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Evaluacién final de los proyectos presentados para el Premio Scratch Colombia
2013

El jurado del premio consideré los siguientes criterios para la seleccién de los
ganadores:

* La coherencia entre los objetivos propuestos por los docentes y los logros

alcanzados por sus estudiantes.
* La articulacién del objetivos de aprendizaje del curso con el uso de las TIC

para el desarrollo de la creatividad y el aprendizaje de conceptos.
» Lacorrespondencia entre los logros alcanzados por los estudiantes y su

grado de escolaridad.
* Lacalidad de la presentacién de la experiencia en el evento edukatic 2013.

* Laoriginalidad de las ideas y los componentes multimedia utilizados por los

estudiantes.
* La consistencia de la calidad de las evidencias presentadas.

Con base en estos criterios y la ribrica de calificacién definida por los organizadores
del evento otorgamos los siguientes premios:

Tercer puesto: Scratch como herramienta de prototipado de aplicaciones
didacticas para el nivel pre-escolar y basica primaria.
Colegio: Colegio Salesiano San Juan Bosco, Tulué
Profesor: Oscar H. Victoria G.
Grado de los estudiantes: 112,
Aspectos destacados:
- la motivacién al emprendimiento para el desarrollo de productos basados en
las TIC.
- Ladiversidad temética de las evidencias presentadas y la creatividad en la
concepcién de los juegos.
- Lacalidad de la propuesta medida en términos de su estructura, coherencia y
completitud.
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Segundo puesto: Indagando Nuestros Genes.
Colegio: Comfandi Miraflores
Profesoras: Tatiana Grajales [iménez, Otoniel Rengifo y Andrea Ruiz Velasquez
Grado de los estudiantes: 82.
Aspectos destacados:
- Loslogros alcanzados por los estudiantes en el uso de Scratch
- El aprovechamiento de Scratch como herramienta pedagégica por parte de la
profesora.
- Laarticulacién del objetivos de aprendizaje de la genética con el uso de las
TIC.
- Lacalidad de las proyectos desarrollados por los estudiantes
- Lacreatividad de las metéforas usadas por los estudiantes para el desarrollo
de las interfaces.

Primer puesto: Secuencias Narrativas

Colegio: Instituto Nuestra Sefiora de la Asuncién
Profesora: Liliana Ceballos

Grado de los estudiantes: 22,

Aspectos destacados:

- Elnivel de expresién emocional de las experiencias representado en el uso
de los elementos visuales como el uso del color y las expresiones faciales de
los personajes.

- Elalto nivel de los logros alcanzados por los estudiantes en términos de la
calidad de los textos.

- Eldesarrollo de la capacidad de los estudiantes de producir narraciones bien
estructuradas basadas en sus vivencias personales.

- Laintegracién apropiada de Scratch en el proceso pedagégico y de creacién
narrativa.

- Latotal originalidad de los contenidos de las narraciones, asf como los
escenarios, personajes y demds objetos que constituyen las animaciones.
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