
Instrucciones Manejo de 

Niveles

Manejo de 

Puntaje

Funcionamiento: 

Cambio de Nivel / 

Ganar puntos / 

Perder puntos / 

Ganar juego / 

Perder juego

Nombres 

significativos 

Usabilidad 

(organización, 

combinación de 

colores, 

mensajes/ 

botones que 

orientan la 

acción)

Peso por  aspecto -> 5% 15% 15% 25% 5% 5% 30% 100%

1 Alma Pimienta Ruiz 3,00 3,00 3,00 3,00 5,00 4,00 5,00 3,75

2 Belbys Suarez Suarez 3,00 5,00 5,00 4,50 5,00 5,00 5,00 4,78

3 Betsy González González 3,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 5,00 3,85

4 Doris Arens Robles 3,00 3,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,00 3,90

5 Germán Gutierrez González 3,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,50 4,15

6 Gladys González 3,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 5,00 4,30

7 Mariela Ramírez 3,00 3,00 3,00 4,00 2,50 4,00 4,00 3,58

8 Nidia Romero Gulloso 3,00 3,00 4,00 4,00 3,50 4,00 4,00 3,78

9 Remedios Fajardo Pushaina 3,00 3,00 5,00 4,00 4,00 5,00 5,00 4,30

10 Remedios Larrada 3,00 3,00 5,00 4,00 5,00 5,00 4,00 4,05

11 Yoliagna Sánchez 3,00 4,00 4,00 4,00 5,00 4,00 4,00 4,00

12 Yulimar Rodríguez Uriana 3,00 3,00 5,00 4,00 5,00 5,00 5,00 4,35
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NOMBRE PROFESOR / PROYECTO

PROGRAMA EN SCRATCH

Rendimiento a 

lo largo del 

taller

NOTA 

FINAL DEL 

JUEGO

CERREJÓN


