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GESTOR DE PROYECTOS 2.0
MANUAL DE REFERENCIA

Descargue este manual en formato PDF (1.3MB)
http://www.eduteka.org/pdfdir/GestorProyectosManual.php

1. INGRESAR AL GESTOR

El Gestor de Proyectos de Clase de Eduteka, es una herramienta interactiva en linea que le permite crear, editar
y visualizar sus propios Proyectos. En él no solamente podra alojar sus Proyectos de Clase y WebQuest (WQ)
sino consultar proyectos elaborados por otros docentes que aparecen organizados por las diferentes areas
académicas.

Para ingresar a la aplicacion debe digitar en la barra de direcciones de su navegador la siguiente
URL: http://www.eduteka.org/gestorproyectos.php

Para acceder a todos los recursos y herramientas del Gestor de Proyectos de Clase es necesario que usted sea
un usuario registrado en EDUTEKA y disponga de un nombre de usuario y una contrasefia validos. Si no los tiene
registrese en:

http://www.eduteka.org/inscripcion.php

Al ingresar al Gestor, este le solicita su nombre de usuario y la contraseia (recuerde que su nombre de usuario
es la direccion del correo electrénico con la cual se registrd). Escriba la contrasefia tal como usted la definié
inicialmente (el programa reconoce mayusculas y caracteres especiales).

Si usted es usuario registrado:

Direccion de comeo electrénico:

Contrasefia:

Si olvido la contrasefia, escriba su direccién de correo electrénico en el cuadro que aparece en la parte inferior y
presione el botén recordar.
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Si no recuerda su contrasena

Su email:

ReCcordar

Necesita solamente escribir su direccion de correo electronico y a los pocos minutos recibird en este un mensaje
informandole cual es su contrasefia.

2. MIS PROYECTOS

Para empezar a usar la herramienta, solo necesita crear un proyecto de Clase o una WQ; para hacerlo, dirijase
al boton “Crear” y haga clic en él.

Si usted ya ha generado proyectos estos apareceran en la pantalla y usted los puede organizar por Nombre del
Proyecto, Tipo o Fecha.

E EdUtEka Gestor de Proyectos de Clase f

inicic  Docentes de Area  Docentes de Informatica  Directivos Froyectos Recursos REDuteka

Mis Proyectos - EDUTEKA
Crear Explarar Wi Perfil

12 Proyectos realizados

' Hombre Proyecto v Tpo  [SENRecha

proyects de scrotch aplicado al e de clencios nofurales - o

ciclo del aguo Provedo 2011-08-20 00:00:00
Emﬁgﬁu:::n:ﬁﬁlch poibpicto il e — Prayeclo 2010-04-13 D0:00:00
tablas de mifiplicar (sctividad 5) Eatradan 2008-10-0 00:00:00
jusga mursiélage aalividad 6) Acitdnan 2009-10-30 00:00:00
mi pong. dibujondo frayecioria de lo bola (octividod 4b) Acttadad 2008-10-30 000000
amgliando juege pong {octivided 4a) Acthadad 2009-10-20 00-:00:00
o ke mm incRvidad dy Actiadad 2009-10-29 00:00:00
Eaitar | Desgublicar | Eleminar | Ver
actividad infroductoria scratch (docentes) Astradan 2009-10-28 DU0HEND
actividad introductona scratch (eatudianbes) At 2008-10-28 00000

20w ® e EE

2.1 CREAR

Esta opcion le permite crear proyectos de Clase o WebQuest. Al hacer clic sobre el boton Crear siga los pasos
que se le indican.

Crear
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2.1.1. DATOS BASICOS DEL PROYECTO DE CLASE O WEBQUEST

Este componente es fundamental porque posibilita establecer los datos basicos del Proyecto de Clase o WQ);
Diligenciados estos, el Gestor puede clasificarlos en la categoria correspondiente. De esta manera, los docentes
que quieran consultarlos posteriormente los encontraran con facilidad.

Inicie seleccionando, entre las dos opciones basicas que se ofrecen, el tipo de Proyecto que desea trabajar:

Tipo de Proyecto

Por favor seleccione el tipo de proyecto y el titulo

Proyecto de Clase

 Webqguest

Nota: El “Tipo de Proyecto” es la Unica seccion de un proyecto que no puede modificarse posteriormente.

El paso siguiente consiste en Seleccionar el “Nombre del Proyecto”, que puede modificarse al editarlo. Es
importante titularlo porque esto permite identificarlo facilmente para editarlo o consultarlo posteriormente.

Al terminar de llenar estos campos presione el botén “Continuar”.

Nombre del Proyecto

Nombre del Proyecto o Webquest

Con el tercer paso se selecciona el “Area Académica” a la que corresponde el Proyecto que va a crear. Elegirla
permitira clasificar adecuadamente los Proyectos para que otros usuarios los encuentren y utilicen.

Area Académica

| SELECCIONE EL AREA ACADEMICA [~|

Anterior

Después de Seleccionar el Area académica, usted debe escoger la Materia (asignatura) del Proyecto. Las areas
académicas estan compuestas por diferentes materias/asignaturas de manera que éstas ultimas deben
corresponder al Area académica inicialmente elegida.
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Asignatura

| seleccione la Asignatura [« ]

Anterior

AREAS ACADEMICAS Y MATERIAS
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Lengua Castellana y Literatura
- Escritura

- Lectura

- Literatura

- Ofra

Informatica

- Sisterna Operativo

- Procesador de Texto

- Presentador Multimedia

- Internet — Informacidn

- Internet — Comunicacidn

- Hoja de Calculo

- Bases de Datos

- Redes

- Aprendizaje Visual

-Manejo del Ratdn

-Manejo del Teclado

- Algoritmos y Programacidn

- Robética

- Blogs

- Editor Vectorial (Flash, SVG)
- Compositor de Imagenes -
(CorelDraw)

- Editor de Imagenes (Photoshop,

Fireworks)

- Editor de Paginas Web
- Fotografia/Video

- Ofra

- Género

- Oira

Arte

- Expresidn Artistica

- Apreciacion Artistica
- Historia del Arte

- Otra

Educacion religiosa

- Educacion religiosa

- Otra

Competencia para Manejar
Informacion (CMI)

- Aprestamiento

- Paso 1 del Modelo Gavilan
- Paso 2 del Modelo Gavilan
- Paso 3 del Modelo Gavilan
- Paso 4 del Modelo Gavilan
- Oira

Idiomas Extranjeros

- Inglés

- Francés

- Italiano

- Aleman

- Portugues

- Otra

Matematicas

- Aritmética

- Geometria

- Algebra

- Estadistica

- Ldgica

- Trigonometria

- Calculo

- Otra

Ciencias Naturales

- Biologia

- Fisica

- Quimica

- Ecologia

- Educacidn Ambiental
-Otra

Ciencias Sociales

- Geografia

- Historia

- Economia

- Otra Humanidades

- Filosofia

- Etica y valores

- Otra

Competencias Ciudadanas
- Convivencia

- Constitucidn

- Democracia

Educacion Fisica

- Deporte

- Recreacidn

- Mutricién y Salud

- Otra

Alfabetismo en medios
- Construccidn de mensajes
mediaticos

- Reglas del lenguaje

- Experiencias con mensajes
mediaticos

- Valores y puntos de vista
- Economia y poder de los medios
- Dira

Educacion Media Técnica
- Electricidad

- Electrdnica

- Disefio Grafico

- Dibujo Técnico

- Mecanica

- Agropecuaria

- Comercial

- Otra

http://www.eduteka.org/imprimible.php?7num=2171

Al seleccionar Area y Asignatura, el Gestor lo llevard automaticamente al paso siguiente.

2.1.2. SESIONES DE TRABAJO
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Este paso es necesario para establecer el nUimero de sesiones que se utilizaran para realizar el proyecto en el
aula. Escriba el nUmero de esas sesiones y posteriormente haga clic en “"Guardar” .

Sesiones de Trabajo

Determine el nimero de sesiones que usara el proyecto

 Guardar

2.1.3. ELABORACION/EDICION DEL PROYECTO
Esta es la seccidn principal del Gestor que le permite elaborar tanto Proyectos de Clase como WebQuest.

Es necesario aclarar de una parte, que para cada tipo de proyecto aparecen secciones y opciones que
corresponden a ese tipo y de la otra, que el esquema de funcionamiento es el mismo para todos los tipos.

Lo que se hace basicamente es escribir los componentes del Proyecto de Clase que usted desea crear en el
espacio destinado para este fin que encontrard en cada una de las secciones (General, Descripcion, Objetivos,
Duracion, Requisitos, Herramientas, Recursos, Actividades, Evaluacidon, Notas, Créditos, Ver). Antes de que se
pueda publicar un Proyecto es necesario completar los componentes basicos de este. La razon para hacerlo es
evitar la proliferacion de proyectos inconclusos en el Gestor.

General | Descipadon 'Dbjaﬁms Duracion | Requisitos  Herraméentas  Recursos  Actividades Evaluacién  Motas Creditos | Ver

Usted puede elaborar el Proyecto y posteriormente editarlo o adicionarle informacion y/o recursos.

2.1.3.1 GENERAL

El primer paso de esta seccién consiste en seleccionar la Edad de los estudiantes a los que estad dirigido el
Proyecto. Entre paréntesis aparecen los grados escolares que podrian corresponder a esas edades. La Edad es
uno de los criterios de busqueda de los proyectos.

Ademas, usted puede modificar tanto el drea académica como la materia (asignatura), solo con seleccionar la
nueva informacién que desea incluir ubicada en la parte derecha de la pantalla y posteriormente, hacer clic en el
botéon “Guardar”.
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NOMBRE DEL PROYECTO

Fn:-l_.'eclu Nuewvo |

Por favor seleccione la Edad de sus estudiantes o gy
Area Académica

EDAD (Grado): [ Materndticas =
7-10 Adios (33 5) Asignatura
11-12 Afios (BaT)
13- 14 Afios (8a %) [Algsbra =]
15 - 18 Afios (10 a 12)
18+
Siguiante

Para continuar con las siguientes etapas del proyecto Unicamente debe hacer clic sobre cualquiera de las
opciones ofrecidas en el menu de secciones.

2.1.3.2 DESCRIPCION

Este es un campo muy importante dentro de la herramienta pues tiene caracter publico. La descripcion del
Proyecto que se genere queda publicada en el Banco de Proyectos y al consultarlo, permite a la comunidad de
usuarios informarse rapidamente de qué trata el Proyecto de Clase o la WebQuest.

DESCRIPCION m

Procure que la Descrpcidn aporte una visidn, ko més clara y amplia posible, de la imlencidn educaiva de esle proyecto v los obistives de
aprendizaje que pretends lograr

- = o

B Fueate kUL GHE«-|[5 =s-mmaomso s

B I U & x%x L|i = 4 | 72| Esio *  Hormal az

Lorem ipsum dolor 5it amet, consectedur adipiscing et In tempues sollichadin arcu, vae lacinia metus ulinices sy InSeger uma sem

FdpipcEng el |3ones!

viae, vanus vilae leches. Yeshoulum ante m pr
Pellerfiesgue mollis weenma Lacinia. Peenlesque nisi ante, 3dipiscing var
ame eeE DD vulpulale. DElE &51Ran Tl MHEgmE, U 540

FEiuS COMMDEd 54 A

CONEEGIEL MAUNs, eu |3

5 In Faucibus oicl buches etulticas posuene o i3
WpUS quis, pellenieaque quis lacus. Phasellss smpandisl
3 borem. Donet ul Reamenbam Eam. Alguam ul

it

Juld sl

Draree e b Ichss diam. Dones lacinia ool mon vl vulpulale rotnam. Curabilur
lntartis func nec telus consadeha accumean. Cras née magna nulla. Mofoi at mitus boipis |

[

anberior Sguissile

Procure que la Descripcidn aporte una vision lo mas explicita y amplia posible de la intencidon educativa del
Proyecto y de los objetivos de aprendizaje que pretende alcanzar. Para lograrlo el parrafo inicial debe ser claro,
especifico y dar una visidn general de lo que se va a encontrar en el Proyecto.

2.1.3.3. EDICION DE TEXTOS.

Este espacio permite editar con facilidad, en cada seccion del Proyecto, cualquier texto que usted escriba o
pegue.
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B Fuests HTUL i B E = . - - = Q n,IE'
B I U & x x| LijlFE = 4¢ | 12 | Esik forma L1
bedy B i

El Editor ofrece las siguientes opciones: completo corrector de ortografia, pegar, deshacer, rehacer, negrilla,
italica, subindice, superindice, numeracion, vifietas, hipervinculo, alineacion de parrafo, embebido de
informacidn proveniente de sitios Web, creacion de tablas, editor en pantalla completa, insercidon y edicidon de
codigo HTML, filtro de caracteres extranos, escritura con simbologia matematica, entre otros.

e | -y

[ Fuente HTML @ @ @ +« REF. | @ N EE = Q &

B I U &5 x x| L ||li= = -E | 79 Estilo - Mormal = M B

2.1.3.4. GUARDAR

Usted puede almacenar en cualquier momento su Proyecto con solo presionar el botén “Guardar” ubicado en la
parte superior derecha de la pantalla. Al guardar el proyecto aparece un recuadro indicando que este se grabd
exitosamente. Ademas, el Gestor de Proyectos tiene un autoguardado de seguridad que se ejecuta en promedio

cada 3 minutos.

Después de guardar, usted puede visualizar su Proyecto con solo hacer clic en la seccion Ver.

2.1.3.5. VER

La seccién Ver permite visualizar el estado en que esta el Proyecto de Clase cada vez que éste se guarde. Esta
opcidn le permite tener un panorama general del estado en el que se encuentra su proyecto.
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Proyecto de Scratch aplicado al area de Ciencias Naturales - El Ciclo del
Agua

Genernl  Desmpodn  Objebves  Duimcdn  Requeadss  Hesnmieniss Reorss  Adivededes Evaluscdn  Nobss  Credilos Vi

) D

Proyecto de Scratch aplicado al area de Ciencias Naturales - El Ciclo
del Agua

Area

Cancas Maburakes - Ecoisga

Edad

Descripcion

En esin actvidad o eshedanies represenian en Scratch de forma anmade. ol cicle S¢l agua, Wendficand y expcands K procescs
gue hackn parts de el comoc evaparacion y iraspracion, condénsacon, precpacion & Rfifracion

Estandar MEM que cubre: Descnbo y relscong ios cicios del agun, de algunos elemanios v 08 W enenga &0 oF scosistemas

Objetivos

2.1.3.6 HERRAMIENTAS

Es necesario seleccionar las Herramientas Informaticas que se van a utilizar en el Proyecto. El Gestor promueve
el uso de herramientas Informaticas para enriquecer los ambientes de aprendizaje; se puede seleccionar una o
mas herramientas.
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HERRAMIENTAS INFORMATICAS m

Por favor seleccione lag Herramientas a Utilizar en el provecto

[¥] Sistema Operativo

Procesador de Texto
Presentador Multimedia

Internet - Infarmacion

Internet - Comunicacion

Hoja de Calculn

Basze de Datos

Simulaciones

Organizadores Graficos

Manejo de raton

IManejo de teclado

Algoritmos y programacion
Robots, Sensores v Sondas
Blogs

WWiki

Editor vectorial (Flash, Svg, etc)
Compositor de imagenes (Corel Draw, etc)
| Editer de imagenes (Photoshop, etc)
Editor de paginaz Web
Fotografia/Video

Otraz

Micromundos

Scratch

=m0

[

=1

0 ] T

2.1.3.7. RECURSOS

Es posible anexar a los proyectos o WQ recursos adicionales como enlaces, imagenes, archivos, videos de
Youtube y cddigo embebido de sitios Web.

Al hacer clic sobre el botdn Agregar Recursos, la pantalla se oscurece y aparece un recuadro con las secciones
(divididas por botones) a las cuales se permite agregar recursos.
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RECURSOS

aqui puedes agregar diversos tipos de recursos a tu proyecto, enfaces. archivos, imagenes, videos o insertar embabidos | para ello sodo
presiona el botdn agregar recursos que aparece 3 cantinuacian

| & Agregar Recursos

0 4 sensores de obstaculos

Titula: Tutorial Soraich « Programacen Divenda Titwlo: reibot mlnway. 16 herramesia sducative perfects
Autor: Katlxka Autor: RcbotMoway

Publicado: 20122010 Publicado: 2292012

Durscion: 3:31 (211 secends) Duracion: 1:58 (118 seconds)

Rating: 4.4 gat of £ 63 ratingls ) Rating: 4.8 out of &; § ratngls)

Estadisticas: O ftavorels), 4TETE viewr(s) Estadisticas: O favorfe(s), IT28 views(s)

Pues aca un mni viddeo fuloral en espaiicl pars cosocer al Descubon la nusve herrammnts educaiiva, descubne ol robed
gnigrng mway

g asbe dicerisd programa Scratch cue nos estela &

programar de masera deverbda D Vier an YouTube

Viar &0 YouTuls

Enlace de Interés
whmes i Eduteka - Robot educative

2.1.3.8. PUBLICAR

Una vez se completan las secciones basicas de un proyecto (descripcion, objetivos, actividades, evaluacion)
aparece el botdon Publicar. Esta opcion permite que la comunidad de usuarios registrados en Eduteka
pueda consultar ese Proyecto de Clase, copiarlo, imprimirlo o referenciarlo.

Cuando se procede a publicar un proyectos de Clase o WebQuest, aparece un cuadro con las condiciones de
uso del Gestor, por favor léalas cuidadosamente y si estda de acuerdo con ellas presione el boton Acepto. De lo
contrario, presione No acepto.

R e Y

[ Publicar |

Nota: Al Aceptar las condiciones de uso, usted esta acatando las politicas y filosofia que al respecto ha definido
la Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe para el uso de las herramientas interactivas que pone a disposicion de sus
usuarios.
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L
GESTOR DE PROYECTOS
POLITICA DE USO =

Desde su inicid, la filosofia editorial de EDUTEKA ha sido producir, traducir y publicar Recursos
Educativos Abiertos {REA} [1] de alta calidad; es prueba de ello la licencia
ss.php Creative Commeons bajo la cual se publican todos sus

contenidos.

De la misma forma espera EDUTEKA que actden los usvarios registrados que utilizan recursos
tales como el presente Gestor de Proyectos. En consecuencia con lo anterior, al hacer uso de este
servicio usted autoriza a otros usuarios para utilizar, copiar y modificar los Froyectos que aloje
usted en este. Ademds del objetive principal de facilitar el trabajo de los maestros, otro de los
que Eduteka persigus es contribuir con esta herramienta pasitivamente a la consolidacidn de
Redes de Practica en torno al Aprendizaje por Proyectos en distintas dreas.

Cuando haga clic sobre el botdn “Si Acepto”, la Fundacidn Gabriel Fiedrahita Uribe asume que
usted se compromete a:

También esta disponible esta opcidn en la lista de proyectos de clase que el usuario ha creado (Mis Proyectos).
Esta accion puede reversarse cuando el autor lo desee; es decir, usted puede publicar sus proyectos y luego
volver a dejarlos con caracter privado.

Mis Proyectos - EDUTEKA

Craar Explarar Mi Parfil

12 Proyectos realizados

L] Hombre Proyecto % Tipo

B UyCId o 0 oo e o Actiidad 2009-10-30 00,0000
Editar :_E-‘Es_putln: auj Eliminar | Var

ampliando juego pong (octividod 4a) Acthedad 2008-10-30 00:00:00

carrera corras (octividod 3) Actividad 2009-10-2% 00:00:00

NOTA: La Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe hace un llamado a los docentes autores para que una vez hayan
finalizado y puesto a prueba sus proyectos los hagan Publicos y beneficien de esta manera a todos los usuarios
que conforman la Red de Eduteka, sistematizando sus experiencias de aprendizaje.

2.1.3.9 EDITAR

Al seleccionar la opcion Editar, que aparece en el submenul contenido en cada uno de los Proyectos de Clase o
WebQuest elaborados por usted (Mis Proyectos), podra ingresar al contenido de su Proyecto o WQ, modificarle
cualquier seccién y agregarle recursos.
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Crear Explorar Mi Parfil
12 Proyectos realizados
L Nembre Proyecto L] Tipo
p-pqgng dibujondo trayectorio de la bola [octividod 4b) Aeivided
ﬂr_gmspubhcm | Eliminar | Var
ampliando juego pong (octividod 4a) Acthadad
carrera carros (octividod 3) Actiwdad

2009-10-30 00:00:00

2008-10-30 00:00:00

2008-10-2% 00:00:00

2.1.3.10 ELIMINAR

Esta opcidén le permite eliminar Proyectos. Al presionar la opcién Eliminar aparece un cuadro de texto que

solicita confirmar la eliminacién del Proyecto; si se presiona SI, el proyecto se eliminard de manera definitiva.
Lo invitamos a ser cuidadoso pues esta accidén no se puede deshacer.

Mis Proyectos - EDUTEKA

Crear Explorar Mi Partil

12 Proyectos realizados

- Hombre Proyecto

mi pong. dibujands liayeclonio do b bolo (oo tividod 4b)

Editar | Despoblscar | Ekmanas f1'ed
e

Actrsiad 200r- 10-10 0o0 00 0

correra corros [ootividod 3)

Desea eliminar este
proyecto?

esta completamente segur@
recuperarlo

o JEE

no hay forma de

Después de la confirmacién, aparece un mensaje que indica que el Proyecto se elimind correctamente. Este
desaparecerd tanto del Menu de Edicién como del Banco de Proyectos.

2.1.3.11 VER

Al presionar esta opcidn, usted puede ver en una nueva ventana, el estado actual de su Proyecto. Para facilitar

las consultas posteriores, esta es la forma como Eduteka publicara, tanto su Proyecto como la direccidn
permanente donde quedara alojado.
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12 Proyectos realizados
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L Nembre Proyecto

mi peng. dibujonde rayectoria de lo bola [octividod 4b)
Editar | Despublicar | Eliminarl Ver

ampliando juego pong (octividod 4a)

carrera coarros (octividoed 3)

3. EXPLORAR

L] Tipo

Actnadad

Actiedad

Actiedad

2009-10-30 00:00:00

2008-10-30 00:00:00

2008-10-2% 00:00:00

Se llama Explorar a un listado, de los Proyectos de Clase o WebQuest elaborados y publicados por otros
docentes vy clasificados por Area Académica. Este listado puede organizarse también por “Los proyectos mejor
evaluados”. Ademas, cada proyecto que aparece en el listado incluye tanto la descripcién como la informacién
general del autor. Cada proyecto puede calificarse mediante un sistema de estrellas.
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Explorar

i Perfil Crear Mis Proyectos

Proyectos de Clase > Area Académica:
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3.1. CRITERIOS DE CLASIFICACION DE PROYECTOS DE CLASE

Después de seleccionar un area Académica, aparecen los Proyectos que pertenecen a esta. Ademas, la consulta
de proyectos se puede acotar mediante los criterios que aparecen a continuacion:

e Asignatura/Materia

e Edad Estudiante
e Tipo Proyecto
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Proyectos de Clase > Area Académica:

Lengua Castallana y Lieraisa  Mawmaticas Ciencias Hansales  Chenciad Sociales  Compemncias Cludadanas  Micemas Exanjescd
Indformética  Compatencia pars Manojsr Infeamacién (CMI) AMabetismo en madios  Humanidsdes  Are  Educacién religioss

Educacian Fisica Educasion Media Técnica

Malearia Edad Estudiante Tipo Proyecto
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L
BT Alei
+
.

Fat B

Materia/Asignatura: Primer criterio de clasificacion. Usted puede elegir los Proyectos que desea ver,
correspondientes a una Materia o Asignatura particular.

Edad Estudiante: Este segundo criterio pretende evitar el inconveniente de las diferentes clasificaciones que
tienen los grados escolares en los distintos paises, hemos decidido usar la edad del estudiante como guia para
determinar el grado escolar correspondiente. Por ese motivo los Proyectos se encuentran clasificados por la
edad de los estudiantes.

Tipo Proyecto: El tercer criterio de clasificacidon que tienen los proyectos, depende del tipo de proyecto que se
selecciond cuando éste se cred (Proyecto de Clase o WebQuest).

3.2. LISTA DE PROYECTOS:

Para cada proyecto incluye las siguientes opciones e informacion:

e Titulo: Este es el nombre que se le dio al Proyecto y basta hacer clic sobre él para visualizarlo.

e Descripcion: Es la informacion basica del Proyecto, donde cada autor expresa la intencidon educativa de
este y una visién amplia de lo que con el proyecto quiere lograr.

e Area y Materia/Asignatura: Muestra el Area Académica y la Materia/Asignatura a las que corresponde
el Proyecto.

e Edad: En la parte inferior del proyecto se muestran la edad de los estudiantes para la cual esta dirigido
este.

e Recomendar: Al hacer clic sobre esta opcién aparece un cuadro con espacios que permiten recomendarlo
a otra persona escribiendo su nombre, correo electrénico y un mensaje para esta.

e Copiar: Al dar clic sobre esta opcion no solo se copia el Proyecto sino que entra a hacer parte de su lista
personal de proyectos; asi. podra editarlo y reelaborarlo.

e Compartir: Al hacer clic sobre esta opcion, el proyecto se agrega a la lista de sus favoritos (ver
explicacidn en el punto 4 de este tutorial)

e Social: Al hacer clic sobre esta opcidén permite facilmente adicionar el Proyecto a diferentes redes sociales
(Facebook, Twitter y Google+).

e Denunciar: Si al estar consultando proyectos encuentra usted uno que considera ofensivo, politicamente
incorrecto, sesgado, etc. Le solicitamos nos informe inmediatamente esa situacién.

e Autor: Esta opcion aparece al lado derecho de la pantalla y al hacer clic en ella lo lleva al Perfil de
Usuario del autor en la Red Social de docentes REDuteka (ver punto 4 de este tutorial). En el perfil se
puede ver: ranking del usuario, su fotografia, sus datos personales publicos como pais de origen, ciudad e
institucidon educativa en la que ensefia.
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Este proyeclo consiste: crear en scralch un esquema y aprendar coma se realiza la suma de
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4. Mi Perfil (REDuteka)

Al igual que en otras redes sociales, el perfil es el repositorio de contenidos que ha publicado un usuario o que ha
marcado como compartidos (publicaciones de otros usuarios). Estos datos se despliegan en orden cronoldgico y
si la publicacidon no es propia, aparece la foto del autor original y un enlace al perfil de este.
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La seccion “Mi Perfil” pertenece a la Red Social de docentes REDuteka, plataforma que facilita a los usuarios de
Eduteka tanto compartir recursos educativos, como proveerles servicios de Red Social para generar comunidad.
Para acceder a esta Red de Practica Educativa basta con estar registrado en Eduteka. , Esta Red usa la misma
combinacion de direccidon de correo y contrasefia, utilizada por los usuarios para acceder a otras herramientas
interactivas que ofrece Eduteka: Gestor de Proyectos, Curriculo Interactivo 2.0 y Planeador de Proyectos
Colaborativos.

4.1. ACTIVIDAD

En esta seccidén de “Mi Perfil”, se registra la actividad reciente del usuario en REDuteka. Es decir, se le informa
quién comentdé o compartié contenidos publicados por él en el Gestor de Proyectos; ademas, quiénes son sus
nuevos seguidores y a quiénes sigue.

£
q Contenidos 8 Perfil @ Actividod :‘!‘: Socka ¥ Herramientos -ﬁ Configlnmsian
- o ”

18 0of 20 29/05/2013 17:15



Eduteka - E http://www.eduteka.org/imprimible.php?num=2171

4.2 CONFIGURACION

En esta seccidn se encuentran:

e Editar Perfil: permite al usuario editar o afiadir informacién adicional a la contenida en los datos que
suministré cuando se registré en Eduteka. Esta informacién se despliega tanto en su perfil como en la
ventana que aparece cuando otro usuario hace clic sobre su nombre, en alguno de los contenidos que ha
publicado. Se adiciond la opcién de insertar una imagen al perfil.

e Salir: permite finalizar la sesién en REDuteka y en todas las herramientas gratuitas ofrecidas por
Eduteka (Gestor de Proyectos, Curriculo Interactivo 2.0 y Planeador de Proyectos Colaborativos).

O‘ Conteridos e Perfil @ ARCTIGD :_E‘: Sociol %; Herramientes ﬁ Configunocsdn
— - F

5. SALIR

Esta opcion permite salir de manera segura del Gestor de Proyectos de Eduteka porque elimina la sesidn
previniendo asi que otras personas puedan utilizar su cuenta.

Qﬂﬂﬂﬁgumcnﬁm EDUTEKA -1 E] m

e Salir | Ayuda

Gestor de Proyectos de Clase @’

Proyectos Recursos REDuteka
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