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Introduccion

La Reforma curricular esté planteada desde la necesidad de un cambio cultu-
ral, requisito para enfrentar la transicién hacia una sociedad globalizada y del
conocimiento, dentro de los cambios que se requieren esta el reaprender a
interactuar con el entorno social y cultural que hoy esta conectado a la tecno-
logia en todas sus dimensiones.

La Reforma curricular junto con colocar el énfasis en el mejoramiento de la
calidad de educacién y aiin mas en la calidad de los aprendizajes, implica la
transformacion del hacer pedagdgico. Este cambio compromete al conjunto
del sistema educativo en actuar activa y creativamente en la transformacion
de ensefar y aprender.

Las artes visuales y musicales cumplen una funcién esencial en el desarrollo de
la juventud, tanto en el &mbito personal (es decir yo creo, yo hago) como
social (para que hago y para quien hago), que estan estrechamente vincula-
dos entre si, constituyendo un todo inseparable que es sin duda el principio
bésico del lenguaje.
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Para responder a este nuevo escenario, el nuevo curriculum del sector se ha
organizado considerando una visibn amplia de la cultura artistica que incor-
pora distintos medios de expresion, integrando al proceso de ensefianza-apren-
dizaje un enfoque sustentado en la creacion, apreciacion y reflexion sobre el
fendmeno artistico, reconociendo las influencias de la creacién artistica en
diversos &mbitos de la experiencia humana, incorporando las tecnologias con-
temporaneas o emergentes como reflejo de los lenguajes de nuestra civiliza-
cion e integrando los objetivos transversales como creatividad y afectividad.

El sector Educacidn Artistica se articula en 4 ejes fundamentales, sobre los
cuales se organizaran los contenidos:

Primer afio: Arte, naturaleza y creacion
Segundo afio:  Arte, persona y sociedad
Tercer ano: Arte, entorno y cotidianeidad
Cuarto afio: Arte, cultura y tecnologia

Los objetivos fundamentales y contenidos minimos del sector estan orienta-
dos a que los jovenes: desarrollen su sensibilidad y su capacidad de percibir, su
capacidad de expresion personal, que conozcan y valoren el patrimonio artis-
tico - cultural nacional, americano y universal, valoren nuestra identidad cul-
tural en el arte tradicional y las manifestaciones folcléricas y desarrollen su
capacidad creativa.

Para esto un aporte importante lo constituyen los recursos tecnoldgicos dis-
ponibles, que contribuyen a una forma de comunicarse (lenguaje digital) que
significa algo distinto y cada vez plantea nuevas posibilidades. La propuesta
del sector busca descubrir todas las diferentes formas de lenguaje y simbolos
estéticos que actualmente existen. En la red, es posible encontrar ejemplos de
distintos estilos pictéricos, escultéricos, musicales gue no siempre estan acce-
sibles a los j6venes. Ademas, existen Software y recursos en Internet que pue-
den apoyar la investigacion historica, la creacion y la presentacion de los pro-
ductos artisticos.


editor
Para esto un aporte importante lo constituyen los recursos tecnológicos disponibles,
que contribuyen a una forma de comunicarse (lenguaje digital) que
significa algo distinto y cada vez plantea nuevas posibilidades.

editor
En la red, es posible encontrar ejemplos de
distintos estilos pictóricos, escultóricos, musicales que no siempre están accesibles
a los jóvenes. Además, existen Software y recursos en Internet que pueden
apoyar la investigación histórica, la creación y la presentación de los productos
artísticos.
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Subsector de Aprendizaje: Artes Visuales

El propésito general para el subsector es que los jévenes «puedan conocer,
valorar y expresarse a través de diversos medios artisticos, para desarrollar una
mayor sensibilidad estética, motivar su imaginacion creadora, reconocer y plas-
mar su identidad personal y cultural, e incentivar una percepcion reflexiva de
los aspectos visuales de su entorno». (pag.187 Curriculum Educacion Media)

Este subsector esta estructurado en tres ambitos: Creacion (el «hacer»), Apre-
ciacion (el «ver»), Reflexion sobre el fendmeno artistico. Se espera a través de
ellos contribuir a que los alumnos desarrollen la capacidad de crear e investi-
gar, utilizando distintos medios, que conozcan la historia del arte (grandes
épocas, movimientos y artistas) y las funciones que éste cumple, que desarro-
llen la capacidad de percibir e interpretar criticamente las formas y las imége-
nes del entorno y aprecien y valoren el patrimonio artistico.

Con estas definiciones, las nuevas tecnologias tanto de Software como los
recursos en Internet se constituyen en un gran medio que facilita la reflexion,
expresion y la creacion.

Hoy en dia, en casi todos los procesos creativos en mayor o menor medida se
incorpora la informatica, las pinturas digitales, las obras multimediales (insta-
laciones) son ejemplos claves para entender los aportes que puede hacer la
informatica al campo de las artes visuales y no es posible no reconocerlo como
parte integrante del lenguaje visual.

Los artistas y quienes se educan en este complejo lenguaje estén insertos en
un mundo donde los computadores y las redes de informacién estan presen-
tes en practicamente todos los &mbitos de la actividad humana, donde el
impacto de los cambios de la tecnologia informatica es creciente y acelerado
en los campos de la produccion, la cultura, las relaciones sociales, el entrete-
nimiento, la educacion y la politica.

Especificamente las redes de Internet en su mayor expresion, hacen que las
distancias se reduzcan ostensiblemente. Asi lugares muy alejados y con recur-
sos artisticos limitados (como son la falta de museos, galerias, entre otros)
pueden tener acceso al arte de cualquier parte del mundo. En Internet, son
cientos los museos que cuentan con espacio virtual, poniendo a disposicion
parte de las obras con las cuales cuentan.

Permite ademas, el intercambio y la integracion cultural tanto nacional como
internacional. No solo se puede acceder a informacion de otros lugares, ahora
también es posible publicar lo que se hace en el lugar de donde uno procede.
De esta forma las expresiones culturales de cualquier lugar, por pequefio que
sea pueden integrarse al escenario mundial.

Ademas se cuenta con recurso de Software donde se encuentra valiosa infor-
macion de diversos temas, como por ejemplo sobre la pintura, escultura, lati-
noamericana y universal, entre otros.


editor
Este subsector está estructurado en tres ámbitos: Creación (el «hacer»), Apreciación
(el «ver»), Reflexión sobre el fenómeno artístico.

editor
Hoy en día, en casi todos los procesos creativos en mayor o menor medida se
incorpora la informática, las pinturas digitales, las obras multimediales (instalaciones)
son ejemplos claves para entender los aportes que puede hacer la
informática al campo de las artes visuales y no es posible no reconocerlo como
parte integrante del lenguaje visual.

editor
Específicamente las redes de Internet en su mayor expresión, hacen que las
distancias se reduzcan ostensiblemente. Así lugares muy alejados y con recursos
artísticos limitados (como son la falta de museos, galerías, entre otros)
pueden tener acceso al arte de cualquier parte del mundo. En Internet, son
cientos los museos que cuentan con espacio virtual, poniendo a disposición
parte de las obras con las cuales cuentan.
Permite además, el intercambio y la integración cultural tanto nacional como
internacional. No sólo se puede acceder a información de otros lugares, ahora
también es posible publicar lo que se hace en el lugar de donde uno procede.
De esta forma las expresiones culturales de cualquier lugar, por pequeño que
sea pueden integrarse al escenario mundial.
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También, hay recursos para crear y modificar productos como son Photoshop,
Paintshop pro, etc. Las herramientas como procesador de texto de presenta-
ciones se constituyen en un buen medio para presentar y apoyar la informa-
cion que se entregue; Free hand, llustrator, para dibujos y disefios de afiches y
folletos, Quarx press, Pagemaker para publicaciones, Paint para pintura,
Autocad para dibujo de planos en el ambito del dibujo técnico, Adobe di-
mensién para el trabajo 3D etc.

La incorporacién de la informatica puede constituirse en un medio mas de
creacion y apreciacion (herramientas de dibujo, fotografia, disefo, disefio de
paginas Web, etc.) y contribuir claramente a la motivacion por el area.


editor
La incorporación de la informática puede constituirse en un medio más de
creación y apreciación (herramientas de dibujo, fotografía, diseño, diseño de
páginas Web, etc.) y contribuir claramente a la motivación por el área.

editor
También, hay recursos para crear y modificar productos como son Photoshop,
Paintshop pro, etc. Las herramientas como procesador de texto de presentaciones
se constituyen en un buen medio para presentar y apoyar la información
que se entregue; Free hand, Ilustrator, para dibujos y diseños de afiches y
folletos, Quarx press, Pagemaker para publicaciones, Paint para pintura,
Autocad para dibujo de planos en el ámbito del dibujo técnico, Adobe dimensión
para el trabajo 3D etc.
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Mapa de la Informatica Educativa en el Subsector de
Artes Visuales

La Informética Educativa y en términos més generales aun, los recursos edu-
cativos informéticos, tal como se definen los recursos como una ayuda para
resolver un determinado problema, pueden ser utilizados en las mas diversas
areas de la ensefianza y aprendizaje de las artes visuales y musicales. Por esta
razon, se ha desarrollado un proceso de evaluacion de la pertinencia de los
recursos educativos informéticos en los diferentes contenidos del curriculum
de ensefianza media. Para primero y segundo medio se ha usado como refe-
rencia los planes y programas del Ministerio de Educacién, y dado que al
momento de la preparacion del presente material aun no habian sido publica-
dos los planes y programas de tercero y cuarto medio, se han tomado como
referencia los Objetivos Fundamentales y Contenidos Minimos para estos dos
niveles de ensefianza.

Las tablas siguientes estan dividas en una por cada nivel de la educacion me-
diay presentan en su linea superior los contenidos minimos para cada nivel de
ensefianza y al costado izquierdo, se han seleccionado aquellos recursos edu-
cativos informaticos, presentes en su establecimiento que pudieran ayudar a
tratar un determinado contenido. En la interseccion de las filas y columnas, se
entrega una breve descripcion que permite observar la forma en que un de-
terminado recurso, con relacién a un contenido puede ser utilizado por cada
nivel de ensefianza. Se ha intentado ser lo més exhaustivo posible al momen-
to de cubrir los contenidos de cada nivel, sin embargo la descripcion que se
entrega, tiene por finalidad aportar ideas y antecedentes que permitan inser-
tar los recursos educativos informaticos como una herramienta de ayuda al
desarrollo de este sector de aprendizaje.
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Contenidos

Recursos

Software
de dibujo:
Paint,
Photoshop,
etc.

Sitios Web
software
«Recursos
Educativos
1999»

Sitios Web
Software
enciclope-
dia
universal
multimedia
micronet.

Software
de Presen-
tacién,
procesador
de texto

Sitios Web.

Subsector Curricular de Artes Visuales

Primer aho de Ensehanza media

El paisaje natural en su
conjunto.

Elementos visuales del
entorno natural.

El paisaje natural en la
pintura.

El software de contenido
y los sitios Web presen-
tan informacion basica y
ejemplos de obras que
ayudan a la investigacion
y acercan al estudiante a
las obras de pintores de
diferentes periodos cuyo
tema haya sido los ele-
mentos de la naturaleza,
accediendo a museos y
galerias.

Los software de dibujo
permiten la creacion de
representaciones perso-
nales del paisaje, asi
como también la modifi-
cacién de obras
digitalizadas.

El color del entorno natu- | Aprendiendo a ver la escul-
ral. tura.

Elementos de la naturale-

za en la historia del arte.

Software «recursos educa-
tivos 1999» contiene infor-
macion especifica de los te-
mas (artequin).

Los software de dibujo per-
miten trabajar mas facil y ra-
pidamente las diversas va-
riedades cromaticas y efec-
tos de luz.

Permiten obtener informa-
cién e iméagenes no accesi-
bles en el entorno inmedia-
to del alumno.

Imagenes de la contami-
nacion.

La dimension ecolégica
en la historia del arte.
Publicidad y conciencia
ecologica.

Los software potencian y
facilitan la creacion publi-
citaria. Ademas permiten
integrar distintos lenguajes
visuales y escritos.

En los sitios Web se en-
cuentra informacion sobre
el temay sobre agrupacio-
nes interesadas en él (ejem-
plo: Greenpeace)
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Contenidos

Recursos

Software
Enciclopedia
Universal
Multimedia
Micronet
software de
productividad
Photo Editor
Sitios Web.

CD de «Recur-
sos Educativos
1999»
Software de di-
bujo y produc-
tividad.

Sitios Web.

Sitios Web.
Software
Enciclopedia
Encarta 1998.
Software de
dibujo.

Segundo Anho de Ensehanza Media

La figura humana en la pintura y es-
cultura.

Representaciones de lo femenino y lo
masculino.

En el caso de los sitios Web y enciclo-
pedias permiten acceder a informa-
cién e imagenes relativas a los temas
en distintos periodos histéricos.

Los software de productividad y
PhotoEditor permiten generar mate-
rial escrito y grafico, que incluya jui-
cios estéticos recreaciones.

El retrato.
El autorretrato.
La méscara.

Permiten acceder a distintas
formas y visiones de represen-
tar el rostro.

Los software de dibujo y pro-
ductividad permiten crear una
visién personal.

El reconocimiento del cuerpo.
El cuerpo como referente del disefio.

Apreciar obras de arte y elementos
disefiados en funcién del cuerpo
(ejemplo: sitios referidos al vestuario
y moda).

El software permite hacer creaciones
referidas al tema.
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Tercer ano de Ensehanza Media

Contenidos
Recursos

CD de «Recursos
Educativos
1999»
Software de pro-
ductividad.
Software de co-
municaciones.

Software de produc-
tividad (de presenta-
ciones).

Photo Editor.
Periférico:
Digitalizador.

Busqueda en diversas fuentes de informacion (...)

Explorar y comparar el entorno cotidiano juvenil
de otros jovenes buscando similitudes y diferen-
cias, en cuanto a sus formas de relacionarse expre-
sarse etc. (ejemplo entorno de jovenes del norte,
centro y del sur de Chile. Intercambiar ideas, con-
versaciones a través de correo electronico.
Conocer y apreciar obras de arquitectura y urba-
nismo disefio y produccién.

Cuarto anho de Ensehanza Media

Contenido

Recursos

Sitios Web.
Software de presen-
taciones.
Periféricos:
Digitalizador,
Proyector de
pantalla.

Periférico:
Digitalizador.
Software «Pintura
en Chile».

Sitios Web (gj.: mu-
seo de arte virtual).
Software de pro-
ductividad y dibujo.

Investigacion y creacion artistica, a través del disefio

()

Buscar informacién para apreciar movimientos ar-
tisticos contemporaneos y su relacién con las tecno-
logias emergentes en obras significativas del patri-
monio artistico nacional y extranjeros. Reconocer las
principales tendencias del arte y de la produccién de
imagenes en la actualidad.

Los periféricos permiten enriquecer la presentacion
tanto visual como gréafica de las creaciones.

Expresién de sentimientos, emociones e ideas por
medio de diversos lenguajes artisticos.

Permiten integrar diversas formas de expresion
en creaciones y recreaciones digitales.

Busqueda de diversas fuentes de informacion (...)
Apreciacion critica y creacién de mensajes
audiovisuales y graficos, (...)

Identificacion de distintas corrientes de las artes
visuales en Chile (...)

Los software Pintura en Chile y sitios Web facilitan
el acceso a la informacion.

Software de productividad y dibujo acercan al alum-
no al trabajo de disefio en el &mbito profesional.
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Aplicacion Practica de la Informatica Educativa al
Subsector de Artes Visuales

Como se observd en las tablas anteriores, las posibilidades de la informética
educativa en el nuevo curriculum de ensefianza media, y al menos tedrica-
mente son muchas y como una forma de «probar» las posibilidades reales se
ha optado por ofrecer a continuacién un conjunto de actividades préacticas
muy realistas, donde se introducen explicita y detalladamente los recursos
educativos informaticos en este sector de aprendizaje.

Al momento de revisar las actividades, es probable que se le presenten muy
tecnologicamente centradas, y en cierta medida asi es. Pero no ha sido por
desear transmitir la idea que todos los contenidos deben ser cubiertos con
recursos educativos informaticos, de ningin modo, s6lo son ejemplos concre-
tos lo més contextualizados posibles a la realidad educativa de la ensefianza
media. Es muy importante tener en mente que estas actividades estan inmersas
en un contexto de ensefianza de larga duracion y por lo tanto, el esfuerzo
mas valioso sera insertarlas en la practica diaria. Si por algiin motivo se obser-
va que son lejanas, perfectamente pueden ser adaptadas a la propia realidad.

Una vez hechas estas consideraciones, a continuacion se explica la forma de
presentar las actividades. Todas estas presentan la siguiente estructura:

- Subsector Curricular.

- Namero de la actividad y nivel de ensefianza.

- Unidad Curricular que se pretende abordar.

- Objetivos curriculares abordados en la actividad. Estos han sido extraidos de
planes y programas o de los objetivos fundamentales para la ensefianza
media.

- Contenidos curriculares que aborda la actividad.

- Actividad propuesta. Se refiere a una breve descripcion general de la activi-
dad en su conjunto.

- Recursos. Se especifican los recursos tecnolédgicos y materiales minimos para
desarrollar la actividad.

- Acciones. En este punto se entrega una descripcion muy detallada de qué es
lo que se desarrollard con los estudiantes en el o los periodos de clase.

- Evaluacién. Se entregan algunas ideas y sugerencias de como podria ser
evaluada la actividad antes descrita.

Pudiese resultar complejo esta tan detallada descripcién, pero ello no implica
que las actividades sean dificiles de realizar, por el contrario se han desarrolla-
do pensado en que puedan ser llevadas a cabo. Junto con las descripciones de
las actividades por cada sector, cuando corresponde se anexan un conjunto
de guias y/o material adicional de apoyo que puede ser util para llevar a cabo
las actividades sugeridas. Finalmente, se le entregan ideas de proyectos de
aula factibles de ser desarrollados donde se puede insertar el recurso
informaético en diferentes contextos de ensefianza.
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Actividades del Subsector Curricular Artes Visuales

Nivel: Primer Aho de Ensehanza Media. Actividad 1.

Unidad:
Conociendo las caracteristicas visuales del paisaje natural y su representacion
en la historia del arte.

Contenido:
El paisaje natural en la pintura.

Objetivo:

- Apreciar estéticamente, sensibilizandose frente a obras significativas del pa-
trimonio artistico regional, nacional, americano y universal, considerando
movimientos relevantes, premios nacionales y grandes maestros.

- Identificar los diferentes estilos de pinturas para representar el paisaje natural.

Actividad:

Ejemplo del Programa:

«Observar diversas obras de arte reconociendo estilos y modos de representar
el paisaje natural en distintos periodos de la pintura chilena, por ejemplo:
realismo, impresionismo, surrealismo, abstraccion y otros.» (pagina 22 del
programa de Estudio Primer afio medio)

Los alumnos revisaran sitios Web y Software en los que aparezcan obras de
pintores chilenos que representan el paisaje natural. Luego en grupos realiza-
ran una presentacion en PowerPoint. Esta actividad esté orientada a Objetivos
Fundamentales Transversales de desarrollo del pensamiento, al promover la
investigacion y expresion de opiniones.

Recursos:

Conexion a Internet (navegador Explorer o Netscape).
Software «Pintura en Chile».

Herramienta de Presentacion.

Sitios Web

http://www.puc.cl/faba/ARTE/ArteMuseo.html: Museo de Bellas artes...
http://www.uchile.cl/mac/index4.htm Corresponde al Museo de Arte
Contemporaneo.

http://espanol.yahoo.com
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Acciones:

- El profesor realiza una introduccion al tema haciendo referencia a los dife-
rentes estilos y motiva a los alumnos mostrando una obra presente en el
Software «Pintura en Chile», como una forma ademaés de guiar el uso del
Software. Ejemplo: Mauricio Rugendas del cual se encuentra Clip 15, su
biografia en el menu pintores y fotografias de sus obras accesibles desde
varios menus.

- Los alumnos se dividen en grupos de 4 6 5 personas por computador.

- Algunos deberan investigar en el Software «Pintura en Chile» donde es
posible encontrar informacion acerca de: Raimundo Monvoisin, Pedro Lira,
Juan Francisco Gonzélez, Alberto Valenzuela Llanos.

- Otros podran visitar los siguientes sitios Web sugeridos:

http://www.uchile.cl/mac/index4.htm Corresponde al Museo de Arte Con-
temporéaneo. Pueden encontrar obras de Pablo Burchard, Antonio Smith, Pe-
dro Luna, Agustin Abarca, Ana Cortés y Nemesio Antunez.

http://www.puc.cl/faba/ARTE/ArteMuseo.html Corresponde al Museo de Be-
llas Artes, donde debe seleccionar Pinturay encontrara obras de Pablo Burchard,
Juan Francisco Gonzélez, Alberto Valenzuela Llanos.

http://espanol.yahoo.com Desde este sitio se puede acceder a interesante
material relevante para las artes visuales. Para ello, tras conectarse y ver la
pagina de presentacion de Yahoo, es necesario seleccionar la categoria Arte y
Cultura de su respectivo indice. Aparecera un listado de subcategorias de las
cuales se puede seleccionar aquella que resulte mas concordante con el tema
a tratar como por ejemplo: Museos y centros Culturales.

- Una vez que han visitado los sitios o revisado el Software deberan disefar
una presentacion que resuma los distintos estilos de representacion del pai-
saje natural en Chile. La presentacion para cada estilo debe contener al
menos: su identificacidn, 2 paisajes indicando sus autores, técnica utilizada
en cada paisaje y referencia del lugar desde donde se extrajo la informacion
(sitio Web o Software).

Para la insercion de imagenes desde un Software o desde Internet, los proce-
dimientos a realizar se detallan en anexol (A-B-C).

- Finalmente, los alumnos exponen ante el grupo curso.
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Evaluacion:

Pauta de Observacion: mediante este instrumento el docente podra evaluar el
desempefio de los alumnos en relacion con las acciones propuestas, los traba-
jos a realizar y su compromiso con la asignatura y sus compafieros de grupo.
Lista de Cotejo: para evaluar los productos terminados por los distintos gru-
pos. Esta misma lista permite estipular los criterios de calidad de los materiales
producidos y debiera ser conocida por los alumnos antes de comenzar la ela-
boracién de los mismos. También podria ser usada por ellos para coevaluar el
trabajo de los demas.

Portafolios: Contiene los materiales reunidos, bocetos y borradores, produc-
tos en distinto grado de avance, etc., de acuerdo a pauta de revision previa-
mente determinada e informada por el docente.

Criterios a incluir en las pautas recién mencionadas.
- Utilizacién adecuada de los recursos multimediales.
- Pertinencia con el tema dado.

- Plantean juicios estéticos adecuados.

- Uso adecuado del lenguaje plastico.

- Habilidad para trabajar en grupo.

- Exposicion: uso de lenguaje adecuado.

- Cumplimiento de los obijetivos.

Ejemplo de Pauta (Sugerencia realizada por Claudia Muzzio, profesora de ar-
tes plasticas).

Aspecto a evaluar Excelente Bueno Regular No logrado

Posteriormente, el concepto se considera como:
Excelente: 6,0 a 7,0

Bueno: 5,0a5,9

Regular: 4,0 a 4,9

No logrado: 1 a 3,9

Autoevaluacién: Se recomienda el uso de una ficha de autoevaluacion y
coevaluacién elaborada por el docente y que debera ser llenada y compartida
por los alumnos. Tal ficha debiera considerar aspectos tales como: Interés y
motivacion, trabajo cooperativo y respeto y aceptacion de opiniones ajenas.

Se sugiere ademas ver en el programa de Primero medio la pauta de
autoevaluacion.
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Nivel | de Ensehanza Media: Actividad 2

Unidad: Creando iméagenes visuales sobre la naturaleza para
desarrollar conciencia ecoloégica.

Contenido:
Publicidad y conciencia ecoldgica.
Conocimiento de aportes del arte a la formacion de una conciencia ecoldgica.

Objetivo:

- Expresar ideas, emociones y sentimientos, a partir de la observacion sensible
del entorno natural, evaluar los trabajos realizados en funcién de sus carac-
teristicas visuales, organizativas, técnicas, expresivas y creativas.

Actividad:

En esta actividad los alumnos investigan el tratamiento que los diversos me-
dios de comunicacién disponibles (diarios, revistas, television, etc.) otorgan a
la teméatica medioambiental de la regién y del pais. Luego de revisar, analizar y
reflexionar sobre el tema elaboran una campania publicitaria, fuertemente vi-
sual, encaminada a crear o subrayar los aspectos mas significativos en la
formacién de una conciencia ecoldgica, de respeto y cuidado del
medioambiente. Esta actividad trabaja de manera especial los Objetivos Fun-
damentales Transversales referidos a la persona y su entorno, tematica que
juega un papel primordial en el programa general de ler afio de Ensefianza
media.

Recursos:

Herramienta de presentacion y/o Procesador de textos, impresora inyeccion
de tinta, hojas, listado con direcciones de Radioemisoras, Canales de Televi-
sion y Periédicos que pudieran ayudar en la campafia.

Pauta para la confeccion de material visual (Especificar caracteristica de cada
formato visual, tamafios, colores, diagramacion, principios graficos, modali-
dad de entrega y plazos, textos, etc.)

Acciones:
- Investigacion en los diversos medios.

- Los alumnos investigan y registran por medio de apuntes, bocetos, croquis 'y
dibujos los diversos elementos presentes en los medios de comunicacion,
que hacen referencia a los problemas medio ambientales de la region y del
pais. Identificando ademés aquellos problemas que no presentan publici-
dad alguna.

- En la sala de clases, comparten sus apuntes y comentan las impresiones y
sentimientos que les ha producido lo investigado.

- En grupos de 3 6 4 alumnos, de acuerdo con una pauta dada por el profesor,
disefian una campafa publicitaria sobre aquellos aspectos mas olvidados
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por los medios de comunicacion o bien por los méas relevantes en opinion
del grupo. Para la realizacion de la campafia se puede emprender la tarea de
construir folletos, tripticos, afiches u otras formas de expresion de ideas. Tal
decision debe ser discutida y apoyada por el profesor quién orientard acerca
de las caracteristicas, potencialidades y limitaciones de cada una de los
formatos posibles.

- La Ejecucion de la propuesta finalmente adoptada por el grupo se realizard con
la ayuda del computador usando para ello el Software disponible que mejor se
adapte al formato: Power Point, Word, Paint, Netscape Composer, etc.

- Cada grupo prepara una exposicion de su trabajo. En esta etapa el profesor
ayuda a sus alumnos a organizar y optimizar dicha exposicion de manera de
facilitar que la comunidad escolar y social circundante pueda acceder a di-
cha muestra y aprecie tematica y visualmente la muestra.

Evaluacion:

Lista de Cotejo que contenga indicadores que permitan detectar aspectos
tales como:

- Interés y motivacion por la creacion e investigacion artistica.

- Habilidad en la utilizacion y aprovechamiento de los recursos informaticos.
- Habilidad para observar, registrar e interpretar.

- Habilidad para expresar ideas y sentimientos visualmente.

- Habilidad en la aplicacion de conceptos plésticos.

- Utilizacion de un lenguaje plastico adecuado.

Ademas, la evaluacion puede ser realizada por medio de portafolios que con-
tengan los diferentes bocetos, reflexiones y productos finales obtenidos. Y
fotos y/o videos de la exposicibn montada y de las reacciones y sentimientos
suscitados en la comunidad, objetivo del trabajo.

En el programa de Primero Medio aparece una descripcion detallada de los
indicadores mas especificos a observar en cada criterio, paginas 55 a 59.

Autoevaluacion:

Cuestionario de autoevaluacion y coevaluacién que recabe informacién sobre
aspectos tales como: respeto de opiniones ajenas, participacion en equipo,
desempefio, compromiso, etc.
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Nivel: Segundo Aho de Ensehanza Media. Actividad 1

Unidad: Explorando la figura humana en la historia del arte.

Objetivos:

- Apreciar la representacion de la figura humana en obras significativas del
patrimonio artistico nacional, latinoamericano y universal, considerando mo-
vimientos relevantes, premios nacionales y grandes maestros.

- Reconocer y recrear diferentes concepciones estéticas de la figura humanay
en ellas los rasgos distintivos de algunas culturas.

Contenido:
Representaciones de lo femenino y lo masculino.

Actividad:

Se espera que los alumnos puedan observar, relacionar y seleccionar sobre los
diversos rasgos de la figura humana y reflexionando en torno a las caracteris-
ticas que identifican lo femenino de lo masculino.

Recursos:

Computadores conectados a Internet, impresora y hojas, software de presen-
tacion, software de edicion grafica (Photo Editor, etc.).
http://www.tamu.edu/mocl/picasso/OFF/homepage.html
http://www.cr/arte/sanchez/menus.htmi
http://www.cr/arte/sanchez/humana.html
http://www.tamu.edu/mocl/picasso/OFF/homepage.html
http://espanol,yahoo.com

Acciones:

El profesor muestra las obras de un autor para introducir el tema.

Ejemplo: Picasso

Direccion sugerida: http://www.tamu.edu/mocl/picasso/OFF/homepage.html

Iniciar la sesién formando grupos de 2 o 3 alumnos por computador, el profe-
sor debe orientar a los alumnos para que visiten sitios relativos a la figura
humana en le arte.

Se sugieren los siguientes sitios:

Obra de Juan Manuel y Berta Sanchez
http://www.cr/arte/sanchez/menus.htmi
http://www.cr/arte/sanchez/humana.html

Los retratos de Pablo Picasso
http://www.tamu.edu/mocl/picasso/OFF/homepage.html

Podemos encontrar una gran cantidad de recursos utilizando:
el buscador http://espanol,yahoo.com

Seleccionar arte y cultura

A continuacion elegir artistas

Y luego grandes maestros
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Para esta actividad, es conveniente que el profesor revise con antelacion los
sitios, con el objeto de verificar su contenido y estado (sitio activo, etc.).

Los alumnos revisan los sitios indicados, seleccionan y bajan las imagenes que
les parezcan mas relevantes.

Utilizando Software de tratamiento gréfico disponible en el establecimiento,
como por ejemplo: Photo Editor, Corel Draw, Micrograph Publisher, u otros,
(ver anexo 2) aplican efectos a las fotografias seleccionadas destacando los
elementos que caracterizan lo femenino y lo masculino de ellas, generando
una version particular de las obras. Por ejemplo:

o I-.q_"

i ——
— T et

imagen 1.(Picasso) imagen 2. (Picasso) imagen 3.(Picasso)

Finalmente se prepara una presentacion con PowerPoint y se exhiben traba-
jos para el andlisis e intercambio de opiniones.

Evaluacion:

La evaluacion del desempefio de los alumnos se podria realizar mediante una
pauta de observacién que considere rasgos tales como:

Desempefio del alumno

- Interés y motivacion por la creacion e investigacion artistica.

- Habilidad técnica.

- Habilidad para observar, registrar e interpretar.

- Habilidad para expresar ideas y sentimientos visualmente.

Calidad de su trabajo

- Cantidad y calidad de las diapositivas.
- Originalidad y Claridad.

- Uso de lenguaje adecuado.

Auto y coevaluacion:
En grupo, los alumnos completan ficha de auto y coevaluacion dada por el
profesor.
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Nivel: Segundo Ano de Ensehanza Media. Actividad 2

Unidad: Descubriendo y ocultando el rostro

Objetivo:

- Experimentar con diversos lenguajes, técnicas y modos de creacion artistico-
visual.

- Apreciar la representacion de la figura huma en obras significativas.

- Conocer, apreciar y definir los rasgos significativos que identifican la expre-
sion facial.

Contenido:
El retrato

Actividad:

Investigar sobre el retrato en diferentes periodos de la humanidad: Egipto,
Grecia, Roma, Renacimiento, Barroco, Neoclasico, Realismo, Romanticismo,
etc., con el objeto de generar representaciones graficas y dramaticas de los
diversos rasgos de expresion facial.

Recursos:
CD «Recursos Educativos 1999», procesador de texto, impresora y hojas.

Acciones:

Como forma de motivar a los alumnos el profesor muestra algunos retratos
seleccionados del Software Artequin, seccion El Fotografo (accesible desde el
CD de Recursos 99)

Luego guia a los alumnos, para que en grupos de 3 a 4 personas, investiguen

el retrato utilizando el Software Artequin y seleccionen de él imagenes bajo

los siguientes criterios:

- Funciones del retrato en los diferentes periodos del arte

- Clasificacion de los retratos: oficios, estilos, épocas, moda, acontecimientos
historico, etc.

- Inferir del retrato emociones, (alegria, miedo, pena, etc.)

- La pose corporal.

- Los objetos.

- Caracteristicas de un buen retrato.

-
\f}ig i
e ;\:? Los alumnos deberan reproducir las imagenes seleccionadas en forma de
\ Y mascaras utilizando variados materiales y colores.

X

Los alumnos recurren al Procesador de textos MS Word y realizan un pequefio
Imagen 4 guion (ejemplo conversacion en el patio y preparan una breve representacion
que incluye gestos, poses de intercambio de roles utilizando las méscaras),
para su posterior dramatizacion.

A
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Evaluacion:

- Pauta de Observacion: mediante este instrumento el docente podré evaluar
el desempefio de los alumnos en relacion con las acciones propuestas, los
trabajos a realizar y su compromiso con la asignatura y sus comparieros de
grupo.

- Lista de Cotejo: para evaluar los productos terminados por los distintos gru-
pos. Esta misma lista permite estipular los criterios de calidad de los materia-
les producidos y debiera ser conocida por los alumnos antes de comenzar la
elaboracion de los mismos. También podria ser usada por ellos para coevaluar
el trabajo de los demas.

- Portafolios: Contienen los materiales reunidos, bocetos y borradores, pro-
ductos en distinto grado de avance, etc., de acuerdo a pauta de revision
previamente determinada e informada por el docente.

Criterios de Evaluacion sugeridos

- Habilidad para expresar gestos y sentimientos a través de las mascaras.

- Calidad del retrato.

- Calidad de la representacion, roles seleccionados.

- Habilidad para desarrollar la creatividad integrando diferentes medios de
expresion.
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Nivel: Tercer Aho de Ensenanza Media. Actividad 1.

Objetivo:

Apreciar y analizar diversos modos de representacion del entorno cultural en
obras significativas del patrimonio artistico nacional, latinoamericano y uni-
versal.

Contenido:

Busqueda en diversas fuentes de informacion para apreciar distintas formas
de representar el entorno cultural-cotidiano en obras significativas del patri-
monio artistico.

Actividad:

Los alumnos seleccionaran y prepararan informacioén que les permita reflexio-
nar acerca de los elementos que componen el entorno, fortaleciendo asi el
OFT de crecimiento y autoafirmacion personal, que profundiza el interés y
capacidad de conocer la realidad y seleccionar informacién relevante.

Recursos:
CD de «Recursos Educativos 1999, procesador de texto, software de presen-
taciones, impresora y hojas.

Acciones:

- El profesor trae o muestra elementos del entorno cotidiano e introduce a los
alumnos en la temética de como a través de la historia se ha representado el
entorno.

- Los alumnos se dividen en grupos de 4 0 5 por computador, a cada grupo se le
asigna un periodo histérico sobre el cual investigaran. Como recurso se sugiere:

- Software «Recursos Educativos 1999», en la seccion El chacarero, encontra-
ran clasificados por periodos algunas obras que representan el entorno a
través de distintos estilos.

- La revision del Software puede estar orientada por las siguientes preguntas:

- ¢Qué tipo de elementos aparecen en las obras?, ¢Cuéles aparecen con ma-
yor frecuencia?. ;Qué diferencias se observan entre las obras del periodo
observado?, ¢Denotan las obras preocupaciones particulares de la época?

- Una vez revisado el Software y analizado por el grupo, tendran que realizar
un breve informe utilizando el procesador de texto y una presentacion de
apoyo que contenga aquellas obras més representativas de las caracteristi-
cas que se rescatan del entorno en el periodo analizado por el grupo.

- Luego cada grupo imprime su trabajo y lo intercambia con el resto del curso,
esto con el proposito de analizar y reflexionar en conjunto sobre como se ha
representado el entorno en diversos periodos, sus similitudes y diferencias.
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Evaluacion:

- Pauta de Observacion: mediante este instrumento el docente podré evaluar
el desempefio de los alumnos en relacion con las acciones propuestas, los
trabajos a realizar y su compromiso con la asignatura y sus comparieros de
grupo.

- Lista de Cotejo: para evaluar los productos terminados por los distintos gru-
pos. Esta misma lista permite estipular los criterios de calidad de los materia-
les producidos y debiera ser conocida por los alumnos antes de comenzar la
elaboracion de los mismos. También podria ser usada por ellos para coevaluar
el trabajo de los demas.

- Portafolios: Contienen los materiales reunidos, bocetos y borradores, pro-
ductos en distinto grado de avance, etc., de acuerdo a pauta de revision
previamente determinada e informada por el docente.

Criterios de evaluacion sugeridos:

- Interés y motivacion por la creacion y la investigacion artistica.
- Habilidad para observar, registrar e interpretar.

- Calidad de presentacion.

- Habilidad para investigar.

- Habilidad de sintesis y fundamentacién de juicios.

- Habilidad para emitir juicios estéticos en forma adecuada.

- Respeto de la opinién ajena.
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Nivel: Tercer Aho de Ensenanza Media. Actividad 2

Objetivo:

- Valorar aspectos estéticos y funcionales en objetos de la vida cotidiana

- Expresar ideas, emociones y sentimientos, a partir de formas percibidas en la
observacion sensible del entorno cotidiano.

Contenido:
Expresion de sentimientos, emociones e ideas por medio de diversos lengua-
jes artisticos.

Actividad:
Apreciacion, reflexion y recreacion a partir de un objeto de uso cotidiano de
acuerdo a la orientacion de color, forma, funcionalidad, textura.

Recursos:
Obijetos cotidianos, photo editor, digitalizador, impresora y hojas.

Acciones:
- El profesor trae y muestra a los alumnos objetos cotidianos (serrucho, plan-
cha, espejo etc.), luego debe orientar a partir de un breve relato por ejem-

plo:
- El pedn de ajedrez se aburri6 de serlo y quiso ser nave espacial

- El sillon parecia sillén tenia forma de sillon, funcionaba como sillon, pero era
una pieza de una maquina voladora.

- Los alumnos en forma individual traen objetos de uso
cotidiano, lo registran por medio de bocetos y dibujos.

- Luego digitalizan el dibujo y realizan en forma personal
una creacion, interpretacion personal del objeto sinteti-
zando la forma, variando color, textura etc. Para esto uti-
lizan los efectos encontrados en el Photo Editor. (anexo 2)

- Imprimen su creacién y en conjunto preparan una pre-
sentacion al interior del curso, explicando los elementos
de la creacion y generan una reflexion grupal de las crea-
ciones.

Imagen 5 ( pedn)
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Evaluacion:

- Lista de Cotejo: para evaluar los productos terminados por los distintos gru-
pos. Esta misma lista permite estipular los criterios de calidad de los materia-
les producidos y debiera ser conocida por los alumnos antes de comenzar la
elaboracion de los mismos. También podria ser usada por ellos para coevaluar
el trabajo de los demas.

- Portafolios: Contienen los materiales reunidos, bocetos y borradores, pro-
ductos en distinto grado de avance, etc. de acuerdo a pauta de revision
previamente determinada e informada por el docente.

Criterios de evaluacion sugeridos:

- Habilidad para expresar ideas y sentimientos visualmente.
- Calidad del andlisis y aporte a la reflexion.

- Habilidad para utilizar recursos multimediales.

- Habilidad para emitir juicios estéticos.

- Habilidad para fundamentar juicios y opiniones.
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Nivel: Cuarto Aho de Ensehanza Media. Actividad 1

Objetivo:
- Percibir, experimentar y expresarse con imagenes visuales, por medio de por
ejemplo, la gréfica, la fotografia, el video, sistemas computacionales, etc.

Contenido:

Investigacion y creacion artistica, a través del disefio y la elaboracién de proyec-
tos personales o grupales, conociendo aspectos técnicos y expresivos de algu-
nos recursos actuales para la produccién de imagenes: comics, graffiti, etc.

Actividad:

Creacion de una presentacion dindmica, que contenga imagenes digitalizadas en
forma de collage, referidas a un tema de interés juvenil, para luego montar una
exposicion virtual en el laboratorio de Enlaces - Montegrande o bien en el CRA.

Recursos:

Software de presentaciones, digitalizador, recortes, fotografias, etc., proyec-
tor de pantalla (opcional), sala de Enlaces o CRA para exposicion.
Presentacion Interactiva (construida por el profesor a modo de ejemplo o
modelo). Tal presentacion contiene diapositivas secuenciadas hipertextualmente
en funcién de los contenidos y sus relaciones (uso de vinculos).

Acciones:

- En una sesion anterior el profesor solicita que en grupos de 2 a 3 personas
elijan un tema de interés comun, por ejemplo: rock chileno en la década del
90, equipo de futbol favorito, cine alternativo, etc. Y que para la clase siguien-
te cada grupo traiga recortes, fotografias, etc. relativas al tema o cualquier
otro elemento que aporte al desarrollo del trabajo. (por ejemplo: experiencias)

- En la sesion de trabajo posterior, el profesor motiva mostrando una presenta-
cion interactiva, a modo de ejemplo de lo que cada grupo debiera obtener.
Los alumnos revisan el material y el profesor les explica y demuestra como se
crean las diapositivas, sus vinculos y demas efectos que sean necesarios.

- Cada grupo selecciona las imagenes que representen o expliquen mejor el
tema y las digitalizan con la ayuda de un scanner. Complementariamente
los alumnos podrian, en la misma sesion u otra adicional, buscar y «bajar»
imagenes del servicio Web de Internet. El profesor apoya estas acciones
orientando la busqueda eficiente, explicando las caracteristicas de los dis-
tintos formatos de transmisidn y grabacién de imagenes y su relacién con el
Optimo uso del espacio en disco y los tiempos de transmision.

- Los alumnos seleccionan el material gréafico a utilizar y lo preparan para su
aplicacion final al material a construir. Para ello utilizan alguno de los edito-
res y/o conversores gréficos disponibles en el establecimiento (Photo Editor,
Photo Shop, Corel Draw, Paint, etc.). El profesor asesora y explica los crite-
rios a emplear tanto para la seleccién de materiales y efectos.



Educaciéon Artistica

- Usando algun Software de presentacion, ejemplo Power Point, los alumnos
construyen varios collage (uno por cada diapositiva). El material se enrique-
ce con la incorporacién de sonidos, musica, efectos de transicion y anima-
cion, despliegue automatico de las diapositivas. El «artefacto» asi obtenido
debiera ser bastante dindmico e incorporaria buena parte del lenguaje vi-
sual propio del formato video.

- Una vez terminado preparan la exposicion en el laboratorio, disefiando una
ambientacion acorde a cada presentacion (por ejemplo: si el tema elegido
fue el rock chileno pueden colocar CD alusivos, camisetas, poster, etc.)

Evaluacion:

Se sugiere emplear las siguientes formas de evaluacion para evaluar produc-
tos de la actividad:

Lista de Cotejo: para evaluar los artefactos producidos por los alumnos y su
presentacion o «puesta en escena»

Portafolio: los que contienen los borradores, presentacion, diagramas,
diapositiva(s) impresa(s).

Autoevaluacion:

Se sugiere utilizar una ficha de autoevaluacién y coevaluacion que consideren
aspectos tales como:

- Habilidad para trabajar cooperativamente.

- Responsabilidad y puntualidad con tareas asignadas dentro del equipo.

- Compromiso con el equipo.

- Aporte de ideas y soluciones.

- Capacidad de corregir errores.

- Habilidad para plantear opiniones y fundamentarlas.
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Nivel: Cuarto Aho de Ensehanza Media. Actividad 2

Contenido:

Apreciacion critica y creacion de mensajes audiovisuales y gréaficos, conside-
rando aspectos técnicos, estéticos y valdricos, en algunos de los siguientes
medios: video, cine, multimedia, afiches, folletos, graffiti, comics, etc.

Objetivo:

Explorar técnicas especificas de los lenguajes audiovisuales; reflexionar
criticamente respecto a la dimension estética y los contenidos de produccio-
nes audiovisuales y de television.

Actividad:

Creacion de un boletin colectivo que de cuenta de un andlisis critico en torno
a diferentes producciones audiovisuales y de television, promoviendo asi el
OFT del desarrollo de pensamiento mediante la investigacion y habilidades
comunicativas.

Recursos:
Computadores conectados a Internet, digitalizador, recortes, fotografias, etc.,
procesador de texto, impresora y hojas.

Acciones
- Los alumnos se relinen en grupos de 3 a 4 personas y escogen una produc-
cion audiovisual, por ejemplo: una pelicula, un noticiero, un sitio Web, etc.

- Investigan acerca del tema seleccionando aspectos referidos a estructura y
contenido, recolectando ademas fotografias, imagenes para apoyar grafi-
camente el articulo que construirdn. Es importante que el profesor oriente
la investigacion de manera que los alumnos logren un conocimiento lo sufi-
cientemente acabado para hacer una sintesis critica del mismo.

- Con lainformacion obtenida cada grupo genera un articulo en el procesador
de texto, que contenga una descripcion general de la produccion y una
mirada critica a la misma, tomando en cuenta elementos tales como:
diagramacion, colores, organizacion de la informacién, estructura del arti-
culo, apoyo grafico a los contenidos, etc.

- A continuacion se compilan todos los articulos para dar forma al boletin.

Evaluacion

- Lista de Cotejo: para evaluar los productos terminados por los distintos gru-
pos. Esta misma lista permite estipular los criterios de calidad de los materia-
les producidos y debiera ser conocida por los alumnos antes de comenzar la
elaboracion de los mismos. También podria ser usada por ellos para coevaluar
el trabajo de los demas.
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- Portafolios: Contiene los materiales reunidos, bocetos y borradores, produc-
tos en distinto grado de avance, etc., de acuerdo a pauta de revision previa-
mente determinada e informada por el docente.

Criterios de Evaluacion sugeridos:

- Calidad del andlisis y aporte a la reflexion.

- Habilidad para trabajar cooperativamente.

- Habilidad para observar, registrar e interpretar.

- Habilidad para expresar juicios estéticos y fundamentales.
- Habilidad para integrar multimedia al trabajo.

- -Habilidad para expresar y utilizar los conceptos plasticos.

Autoevaluacion y Coevaluacion:

Este proceso de evaluacion se puede realizar por medio de un cuestionario y/o
ficha, que considera criterios como: ¢Qué aprendiste?, ¢ Cudles son los princi-
pales logros y debilidades del producto?, ; Qué aspectos modificarias?, ¢Quieres
hacer alguna sugerencia para futuros trabajos?, ¢ Como consideras tu partici-
pacion dentro del grupo?.
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ldea de proyectos de aula para el Subsector de Artes Visuales

Primer ano

Creacion de una campana publicitaria

El propésito del proyecto es que los alumnos conozcan los principios y técni-
cas bésicas para la creacion de una campafia publicitaria a través del disefio.
El tema de esta campafia es crear conciencia ecoldgica Yy respeto al medio
ambiente al interior de la comunidad educativa.

El proyecto contempla dos etapas:

La primera etapa corresponde al disefio y presentacion grupal de propuestas
de campafa publicitaria, con muestras de los diversos productos incluidos
(una chapa, un afiche, etc.).

Una vez presentadas todas las propuestas, el curso debera decidir cudl es la
propuesta que se llevard a cabo como proyecto institucional.

La segunda etapa corresponde a hacer efectiva la campafia ganadora como
actividad de curso e irradiarla a la comunidad educativa (con la construcciéon
masiva de productos, atendiendo los recursos con los que cuente el liceo).

Actividades de la primera etapa:

- El profesor solicita a los alumnos que recolecten afiches, revistas, folletos,
dipticos, tripticos, chapitas, poleras impresas, registros por medio de boce-
tos, dibujos, material en Web, fotografias, videos, grabaciones de spots
publicitarios, etc. Relativos a cualquier tema, el propdsito es conocer diver-
sas formas de promocién de un producto.

- Los alumnos en grupo de 4 a 5 personas analizan el material de acuerdo a
ciertos parametros, por ejemplo: iconografia, colores, tipografia, organiza-
cion de imagenes y texto, andlisis de los mensajes, etc. (Es importante que el
profesor haga énfasis en la deteccion de los codigos linglisticos e iconicos
predominantes en cada producto revisado).

- A partir de la investigacion realizan una campafia ecolégica ambiental desde
su propio punto de vista y dirija a su propia comunidad educativa, crean
eslogan, chapitas, poleras, afiches, folletos, etc. Para algunos de estos pro-
ductos pueden apoyarse en los recursos informaticos disponibles. Por ejem-
plo: para las chapas el dibujo puede realizarse en Paint, luego se imprimen,
recortan y pegan en una carton, se plastifican y se agrega el alfiler. Para los
afiches y folletos utilizar el procesador de texto.

- Cada grupo crea una presentacion en Power Point de la campafia propues-
ta, para luego presentarla al resto del curso y decidir cual de ellas es la que
se pondra en practica en el liceo.

Actividades de la segunda etapa:
- Una vez seleccionada la campafia y acogiendo las sugerencias del curso, se
mejora la propuesta y se deciden los roles que los distintos grupos ya forma-
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dos cumplirdn en la Implementacion del proyecto. Esto es: recoleccion de
material para enriquecer las imagenes, elaboracion de cada producto, difu-
sién, etc.

- Con los roles asignados los grupos ponen en marcha el trabajo.

- Presentacion oficial de la campafia, promocion y distribucion.

Segundo Aho

Mi historia grafica

Atendiendo a que el arte da cuenta de las multiples dimensiones de la expe-
riencia humana, el proposito del proyecto es que el alumno cuente su historia
personal a través de testimonios gréficos, organizados en una presentacion
multimedial.

Actividades:

- El'alumno debe recolectar testimonios graficos de su historia personal y familiar,
por ejemplo: fotografias antiguas, cartas, dibujos, etc.

- A continuacion digitalizarlos y modificarlos en funcién de recrear una proyeccion
de su identidad, aprovechando los recursos que el computador ofrece, tales
como efectos, composiciones entre fotografias, etc.

- Luego da forma a la composicién digital, utilizando Power Point y creando una
presentacion dindmica.

- Posteriormente, compartir dentro del curso las presentaciones con el objetivo de
elegir las mejores y ser presentadas en una posterior reunion de apoderados.

Tercer Ano

La arquitectura

El proposito del proyecto es que los alumnos investiguen sobre obras de ar-
quitectura y urbanismo, observen y registren por medio de bocetos, dibujos,
fotos y video, si es posible, para reflexionar sobre los elementos involucrados.

Actividades:

- Los alumnos se organizan en grupos de 4 a 5 personas y deciden que ele-
mento utilizardn para registrar sus observaciones (dibujos, fotografias, etc.)

- Investigan sobre las caracteristicas arquitectdnicas de plazas, edificios, casas,
iglesias, parques, etc. Para ello se sugiere salidas a terreno, revision de mate-
rial electrénico, por ejemplo: CD «Recursos Educativos 1999» en sitios edu-
cativos «Coleccion virtual del Patrimonio Artistico y Arquitectonico chileno
y latinoamericano», sitio www.soloarquitectura.com/imagenes.html.

- Los alumnos exponen sus registros y en conjunto analizan los elementos
encontrados. Esto servird de insumo para el proyecto a realizar.

- Los alumnos deberan desarrollar un proyecto urbanistico futurista. Para esto,
deberan decidir aspectos técnicos del proyecto, incluyendo: lugar, tipo de
construccion, proposito, funcion social, publico, etc.
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- Una vez que estan tomadas las decisiones bésicas, se elabora un informe
escrito en procesador de texto que sera presentado al profesor. Debe incluir
al menos: nombre del proyecto, lugar, afio, ¢porqué?, ¢para quién? , pu-
diendo incluir bocetos.

- Con la retroalimentacién del profesor, los alumnos se dedican a la realiza-
cion de los planos y vistas, considerando los conocimientos de dibujo técni-
Co, proporcion, vista aérea, planta, laterales, etc. Una herramienta que puede
ser utilizada en esta tarea es Paint que permite hacer figuras geomeétricas
simples, utilizando paletas de colores, rotacion de figuras, superposicion de
objetos, etc. En un ambiente més profesional se utilizan Software como:
Autocad y FreeHand.

- Luego deberan hacer una presentacion al curso que contemple los planos
generados. Y realizar una maqueta de la fachada con los materiales que
ellos decidan.

- Finaliza con un intercambio de opiniones y analisis estéticos de los distintos
proyectos presentados.

Cuarto Ano

Plastica y Comunicacion

El propésito del proyecto es que los alumnos realicen una revista o diario
virtual y la publiquen en Web con el fin de conocer el proceso de produccion,
reflexionar acerca de los contenidos y desarrollar habilidades técnicas-plasti-
cas en cuanto a disefio de portadas y paginas creativas, dibujos acabados,
fotografias y todos los elementos que involucra el mundo del disefio gréfico.

Actividades:

- Los alumnos recolectan revistas que muestren diversidad en cuanto a conte-
nido, formatos y estilos. Ademas pueden visitar sitios en Internet, como
son: www.brujula.cl/medios

- El profesor junto al grupo curso analizan y clasifican las publicaciones.

- Los alumnos en grupos proponen una publicacion (revista de modas, comics,
recetas de cocina, paisajes etc.) y recopilan informacién para ser publicada,
fotos, dibujos, bocetos, entrevistas etc.

- Una vez definido el contenido y estructura se procede a disefiar los bocetos
de diagramacion de cada pagina. Para luego, crear las paginas Web acorde
a estas definiciones. (se adjunta una breve explicacién de como crear sitios
Web utilizando frontpage express. Anexo 3)

- Se presenta al curso la impresion maqueta que es una primera prueba, se
corrige del punto de vista del disefio, ortografico, etc.

- Implementacion de las modificaciones y version final. Se sugiere poner a
disposicidn estas revistas en el Centro de recursos, para que otros alumnos
puedan acceder a ellas.
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Anexos

Anexo 1:

A. Insercion de imagenes desde un Software a PowerPoint:
Si el Software permite copiar la imagen y pegarla en otro documento (en este
caso PowerPoint) el procedimiento se limita a copiar y pegar laimagen desea-
da. En particular el Software sugerido «Pintura en Chile» s6lo permite copiar
texto y no imégenes. Por ello usted debera utilizar algun sistema como el

siguiente:

B B e e e b

Teniendo a la vista la imagen que desea co- 2 L2k

piar, presione la tecla imprimir pantalla (esto
corresponde a una captura de pantalla), con
esto usted obtendra una copia exacta de todo
lo que su pantalla despliega.

Ahora interesa obtener solo la secciéon que

contiene la imagen requerida. Para esto: abra  #esl s Uin g

Paint, seleccione en el menu edicion la opcidn
pegar. Luego seleccione la herramienta de recorte,

Elija la zona requerida y del menu edicion la opcion cortar.
Luego pegue la imagen en su presentacion.

B. COmo bajar imagenes desde Internet.

Teniendo a la vista la imagen que desea bajar ubique el apun-
tador sobre la imagen, presione el boton derecho y del menu
desplegable seleccione «guardar imagen como» (save image
as). Seleccione la carpeta en la que desea almacenar laimagen.

C. Como insertar las imagenes «bajadas» de Internet.

imagen 6
Herramientas

SAl — para
% %ﬁ seleccionar
2|4
/B
oA
N ¢

imagen 7

Estando en su documento, seleccione del menu Insertar la opcion imagen y
del submenu desplegado elija la opcion desde archivo. Ubique la carpeta que

contiene la imagen y haga click en insertar.

Enlaces Montegrande




Educacion Artistica

!_H—l.m--.---u.--q--: I TIL]

IS EE Camlg 2

THEED E B

Anexo 2

Uso de Software Microsoft Photo Editor Photo.

Editor es una herramienta de Microsoft Office, que per-
mite manipular imagenes (modificar su tamafio, paleta
de colores) y aplicar efectos (perfilar, suavizar, etc.).

m Al ingresar al Software aparece una imagen que muestra
- las diversas posibilidades de modificacion de la imagen a
- " través del menu y de la barra de botones.
T : (photoed1.gif)
e e

Imagen 8

=Ty

Desde el menu imagen es posible modificar la fotografia
o dibujo, las herramientas que incluye Photo Editor para
o ello corresponden a:
Recortar:
Permite recortar los margenes del fondo de una imagen, estableciendo, ade-
mas, la cantidad de blanco en ellos y, seleccionando el formato que se desee
aplicar a las esquinas (rectangular u ovalado).

Cambiar el Tamafio:

Para cambiar el tamarfio de laimagen, basta con aumentar o disminuir el valor
expresado en centimetros, pulgadas o pixeles que aparece.

NOTA: Un pixel es cada uno de los puntos individuales representados en la
pantalla de un computador.

Rotar: Permite rotar la imagen en el sentido que se desee indicando la canti-
dad de grados de la rotacion.

Balance:

Permite definir los niveles de brillo, contraste y gamma de la imagen.

NOTA: Gamma corresponde al contraste de las areas oscuras. El balance es
aplicable a todos los canales de color (rojo, verde, azul) en forma conjunta, es
decir, a todos los colores, o bien en forma individual por cada canal de color.
Desde el menu efectos es posible cambiar la apariencia de la imagen, las
herramientas que incluye Photo Editor para ello corresponden a:

Perfilar:

Permite aumentar y disminuir la nitidez de un color, en el caso de una imagen
blanco y negro, aumentar y disminuir la nitidez de la escala de grises, aumen-
tando la diferencia entre los bordes de los colores adyacentes.
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Imagen 9.

Suavizar:
Permite aumentar y disminuir la nitidez de una imagen de color o de escala de
grises disminuyendo la diferencia entre los bordes de colores adyacentes.

Imagen 10

Permite aplicar a una imagen un canal de color o la combinacion de dos
canales de manera de poder crear sombras inversas a la imagen.

Refinar:

Permite quitar las manchas de una imagen. Consta de dos parametros a con-

figurar:

- Area, que define el tamafio de las manchas a quitar.

- Sensibilidad para seleccionar el porcentaje de cambio de color necesario
para que el programa lo considere como una mancha.

Enlaces Montegramnde
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Imagen 11

Posterizar:

Dependiendo de la imagen, permite reducir el nimero de tonos de gris o el
namero de colores, para dar a la imagen un efecto de cémic. Consta de dos
pardmetros a configurar:

Muestreo, para escoger el nimero de bits al que se desea reducir la imagen

1 bit = 2 colores = 2 bit = 4 colores 3 bit = 8 colores 4 bit = 16 colores

5 bit = 32 colores 6 bit = 64 colores 7 bit = 128 colores

e e ———
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Imagen 12.

- Canal de colores, para seleccionar los canales de color (rojo, verde, azul) que
se deseen cambiar, ademas, es posible desactivar el canal de color que se
guiere mantener.

Contorno:

- Esta herramienta ajusta los bordes de las lineas en toda o en parte de la ima-
gen. Los tipos de contorno a ajustar son: fino, grueso, horizontal y vertical.

Enlaces Montegrande
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Imagen 13.

Imagen 14.

Permite aplicar efecto de tiza y carbdn sobre laimagen, ademas de, aumentar
o disminuir el efecto del &rea de carbdn, el area de tiza y el area de trazo del
Papel de Notas: Los parametros a definir mediante esta herramienta son: Ba-
lance de la imagen: establece mayor o menor forma independiente.

Bajorrelieve:

Permite graduar (aumentar o disminuir) la intensidad del efecto de relieve,
ademas de establecer la posicion de la luz sobre la imagen.

Imagen 15.

Enlaces Montegrande
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Dibujo a Pluma:

Permite aplicar el efecto de un dibujo hecho con pluma. Los parametros a defi-
nir mediante esta herramienta son: Longitud del trazo, direccién del trazo (ho-
rizontal, vertical, diagonal derecho, diagonal izquierdo), ajuste de luminosidad.

Imagen 16.

I'\ - Imagen 17.

Relieve:
Establece mayor o menor nivel de relieve sobre el papel

Acuarela:

Los pardmetros a definir mediante esta herramienta son:

- Detalle del pincel: establece mayor o menor grosor de la pincelada.
- Intensidad de la sombra

Imagen 18.

Enlaces Montegrande
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- Textura

Vidrio:

Esta herramienta permite aplicar el efecto de vitreaux o vitral. Los pardmetros
a definir mediante esta herramienta son:

- Tamafio de celda: establece mayor o menor tamafio de las celdas que con-
forman el vitral.

- Grosor del borde.

Sl L R R Bals et T
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Imagen 19.

Intensidad de luz

Estampado:
Los pardmetros a definir mediante esta herramienta son: Ajuste de luminosidad.

Sl Ll e i als et T
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Imagen 20.

Suavidad
Texturizador:

Los pardmetros a definir mediante esta herramienta son: el tipo de texturay la
escala: Establece el porcentaje a escala que tendré la textura.

Enlaces Montegrande
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Anexo 3:

Aspectos basicos de la creacion de sitios Web.

Algunos de los criterios que estan presentes en el proceso de disefio y cons-
truccién de un recurso Web, también son Utiles al momento de enfrentarse a
un recurso para hacer un juicio acerca de su calidad, utilidad y facilidad de uso.

Estos criterios apuntan basicamente a aspectos de navegacion e interfaz. Dentro
de ellos estan los que se mencionan a continuacion:

- Disefio atractivo, que logre captar la atencidn del usuario.
- Simpleza y claridad, gracias a la legibilidad, a la ausencia de ruidos o redun-
dancias, a la jerarquizacion de la informacién, al uso de referentes adecua-

dos y al correcto uso de los medios.

- Minimalidad de conceptos para evitar la saturacion del usuario, utilizando
comandos universales.

- Consistencia en el total del sitio, al estar constituido por distintas interfaces
relativas a cada modulo o pagina.

- Entregar al usuario la posibilidad de manipular de manera directa la pagina,
utilizando graficados por texto, botones, iconos, imagenes, etc.

- Dar control al usuario para enfatizar su rol activo.

- Generar antelaciones y reencuentros que den un ritmo al recorrido y favo-
rezcan la motivacion.

- Tener en cuenta que las formas de respuesta de los distintos computadores
son en base a sus caracteristicas de soporte, por lo que se debe disefiar en
relacién al grupo objetivo del sitio y sus posibles equipamientos
computacionales.

En un nivel més técnico, es adecuado tener en mente las siguientes precisiones:
- Caracteristica general: Grupo objetivo y contenidos a tratar.

- Disefio de las pantallas: En lo que se refiere a su funcion, relacion con otras
pantallas asociadas, medios que utiliza.

- Elementos de navegacion: como medios que facilitan el recorrido del Web 'y
la creacion de retroalimentaciones que guien al usuario en su recorrido y lo
informen de los resultados de sus acciones.
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- Eleccion de un caracter gréfico: basado en los conceptos que se quieran
trasmitir, el cual debe tener unidad y consistencia.

- Generar elementos de disefio: textos, imagenes, fondos de pantallas, ele-
mentos de navegacién, animaciones, etc.

- Armado de pantallas: distribucion de los elementos, considerando pesos
visuales, jerarquias y funcion.

Software FrontPage Express 2.0

Este es un Software muy sencillo de utilizar ya que trae incorporado el sistema
WYSIWYG (what you see is what you get), que quiere decir, que lo que se
estd viendo en pantalla es lo que se vera en el navegador. Ademas este Soft-
ware, incorpora una serie de herramientas para el desarrollo de paginas Web
como es la creacion de tablas, formu-

larios, y otros.

o i i Bu ) e femee Pessein sl Sxpes dasd

Enel CD de instalacion de Explorer 4.0 T _Sti= i S 88 & 68 & 8 & S EE
. . uF i m - F
0 superior o bien como parte del pa- =20 0

quete de Nt podréa encontrar versio-
nes de Frontpage. Los procedimien-
tos que se detallaran son similares en
las distintas versiones del Software.

- Ingrese a Front Page Express 2.0. Vera
una ventana como la siguiente

Imagen 21. Pantalla Principal del Front Page Express 2.0

Para guardar el archivo:
- Seleccione del mena archivo la opcién guardar como

y almacene en una carpeta creada especialmente.  EEa =l
- Al guardar el archivo, aparecerd una ventana que le [ll.::_“—‘ = ]

pedira Titulo de la pagina. Esto esimportante pues o Cocetn_ |

si alguien encuentra su pagina en Internet, esta se [ e |

guardara en los mqrcadores de quien bu§ca, conel == -|

titulo que Ud. le dé. Posteriormente, guardela con ot e pigra b [k

la opcion «Como Archivo». Hig ok S Anpi pa et s gk

Imagen 22.

Para dar formato al texto:

- Del mena formato seleccione la opcién fuentes en él podra modificar el
tamafio, la alineacion y el color entre otras.

- Otra posibilidad es utilizar la barra de botones de formato, donde encontra-
ra las mismas opciones.
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Para cambiar el fondo

— - Del mena formato seleccione la opcion fondo. Aqui es po-

—T— r sible poner un color de fondo, basta con seleccionar el color

I sl feartin de la paleta que aparece. También es posible poner una ima-

o (I E L N I gen de fondo, para ello debera utilizar el botén examinar

R e~ S e para indicar la ubicacién del archivo de la imagen. (Depen-
L Ll [

diendo del tamafio de la imagen es el nUmero de veces que
se repetira como fondo, es decir si su imagen es de 2x2 cm,
ésta se replicard tantas veces como sea necesario para cubrir
toda la extension de la pagina).

Imagen 23.
N =l _ .
Para agregar imagenes y audio
Dy cticacitn | Gakes L e irubgarss |
F [ide weivvo - Desde el menu insertar, seleccione la opcion insertar ima-
| e | gen. Las imégenes que se deben agregar deben poseer el
T —— formato .gif o .jpg. ' o
= - La ventana que se despliega es la siguiente:
- Presione el botén examinar y busque el archivo correspon-
diente a la imagen.
- Luego presione aceptar.
- Para insertar audio (en formato .mid y .wav) se procede de
| | Cocea s || igual manera.
Imagen 24. Para crear Hipervinculo
Supongamos que desea que su pagina tenga un enlace a algun sitio de su
interés.

Para ello Ud. debe:

- Seleccione el texto o imagen que constituira el enlaces.
- Busque la opcidn Hipervinculo (en menu insertar)

- En tipo de Hipervinculo seleccione http:

- Luego escriba la direccion url a enlazar.

Enlace hacia mail propio.

Si usted desea que quienes visitan su pagina tengan la posibilidad de
contactarse con usted, utilice la siguiente opcion:

- Seleccione el texto o imagen que constituird los enlaces hacia su correo (por
ejemplo: «envie sus comentarios a» 0 una imagen de una carta).

- En tipo de vinculo seleccione mail to.

- Luego escriba su direccion de correo electronico «mail to: direccion email»
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Enlaces a otras paginas de su propio sitio
- El tipo de hipervinculo debe ser http://
- La direccion url es la ubicacién donde se encuentra la otra pagina creada.

Para crear estos enlaces usted debera es- Piginas abisias W |

cribir la ruta en la que se encuentra el

archivo correspondiente a la otra pagi- | - |

na, por ejemplo: si la segunda pagina fue

creada en el escritorio usted debiera es-
cribir «http://C:/windows/escritorio/
pagina2.html

Si se mueven o cambian de lugar los ar-
chivos, no necesariamente se manten-
dran los enlaces, por ello es conveniente
gue las paginas sean creadas en el lugar
definitivo en el que quedaran.

Para insertar tablas

- Desde el ment Tabla, elija la opcién Insertar tabla. Imagen 25

- Seleccione la cantidad de filas y columnas
que Ud. necesita (el ancho de la columnay
el alto de las filas se ajustaran al texto que
ingresara, a menos que usted especifique
el ancho de la columna).

- Seleccione el botén aceptar.

- Para hacer bordes a la tabla, primero selec-
cidnelay desde el menu Tablas, elija Propie-
dades de tabla.

- En tamafio de Bordes, escriba un namero
para el tamafio y en Personalizar colores,
elija un color de la paleta.

Imagen 26.

Enlaces Montegramnde
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Subsector de Aprendizaje: Artes Musicales

A partir de las experiencias adquiridas y desarrolladas por el alumno en el
transcurso de su Educacion Bésica, el programa de Artes Musicales se plan-
tea, por una parte, como un proceso de continuidad que busca profundizar
tales experiencias, y promover, por otra parte, las capacidades de percepcion
y de expresion mediante el ejercicio de actividades enmarcadas en el &mbito
de la apreciacion, la ejecucion y la creacion familiarizando al alumno con el
dominio de herramientas técnicas de la disciplina musical.

Considerando el entorno natural y mediante experiencias que involucran la
audicion, el movimiento y la expresion vocal, el alumno debe asumir los modos
en que las diversas culturas se han relacionado con el entorno sonoro, recono-
ciendo la gran diversidad de repertorios musicales y que han de convertirse en
modelos, referentes o fuentes de inspiracion e investigacion artistica.

De esta manera, el alumno ha de comprender y valorar el papel de la musica
en la vida de los pueblos considerando el rol que el ser humano ha desempe-
flado en relacién con su medio natural y cultural a través de la experiencia
musical. Bajo este enfoque, el programa se orienta inicialmente en activida-
des de tipo experiencial de la musica que permita el desarrollo de la toma de
conciencia de la realidad sonora, a través del descubrimiento, la exploraciéony
la creacion.

Los programas contemplan, ademaés, desarrollo de proyectos creativos que
integren los contenidos que han de ser tratados durante el afio y que involucren
actividades de interpretacion y composicién como investigacion del medio y
apreciacion musical y que sean integradores de los contenidos que han de ser
tratados durante el afio. Esto persigue que los alumnos tengan una perma-
nente actitud de busqueda y reflexion en torno a los contenidos tratados,
centrado en una o en varias de las teméticas tratadas en las unidades.

Finalmente, los programas del subsector describen la disciplina artistico-musi-
cal como particularmente exigente en el plano de las técnicas: en la interpre-
tacion vocal e instrumental, en la audicién de obras, en la identificacion de los
elementos que componen el lenguaje musical, lo que exige una familiarizacién
con el amplio mundo de la musica.

En resumen, los programas del subsector apuntan a que los alumnos, a partir
de la observacién y descubrimiento de su entorno cotidiano y socio-cultural,
mediante actividades que consideran la consulta bibliogréfica y actividades de
investigacion, la practica y ejecucion musical, y la creacion, desarrollen un
conocimiento de las diversas manifestaciones culturales existentes en la socie-
dad y comprendan su importancia y su funcion social, que les permita valorar
el patrimonio cultural nacional y universal.
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La Informatica Educativa en el Subsector de Artes
Musicales

El desarrollo y avance tecnoldgico y la introduccion de los computadores en
las escuelas y liceos del pais ha posibilitado un mayor y creciente uso del
recurso informatico en el quehacer escolar. El uso de estos medios supone
cambios en el proceso de aprendizaje y potencia una ensefianza més activa y
agil. El alumnado aprende de una manera informal y lGdica a medida que va
descubriendo y asimilando los conocimientos musicales, ejercitando el pensa-
miento critico y estético.

En este Ultimo tiempo, algunas empresas han venido desarrollando software
gue permiten apoyar la labor del profesor de educacion musical. Estos pro-
gramas permiten desarrollar el conocimiento en forma amplia de lo musical,
percepcidn y valoracion de la musica, entregando un amplio conocimiento de
lo musical, obras y compositores. Se presentan como una nueva y revolucio-
naria forma de crear musica, para desarrollar la capacidad de percibir y apre-
ciar la musica.

Con el apoyo de estos recursos se facilita el entendimiento de la historicidad
del conocimiento artistico cultural con ejemplos de reconocimiento auditivo;
obtencién de un conocimiento musical més amplio; desarrollo de la discrimi-
nacion auditiva y la apreciacion estética de obras musicales de diversos estra-
tos; acceso a galerias de instrumentos apoyados con imégenes y ejemplos
sonoros, descripciones detalladas acerca de sus caracteristicas, etc. Su meto-
dologia de uso puede ser variada, ya sea usados grupal o individualmente o
con apoyo docente.

Existen ademas, diversos software de notacidon musical que permiten apoyar
las actividades de creacion musical. Con ellos, el profesor puede plantear ac-
tividades que impliquen desde la simple transcripcion melddica, arreglos mu-
sicales considerando toda la gama de instrumentos, hasta la reproduccién
musical y la impresién de partituras con una inmejorable calidad. Se puede
indagar en la red para obtener mayor informacion acerca de sus caracteristi-
cas con la posibilidad de descargar una versién de demostracion.

Por otra parte, Internet posibilita el acceso a la informacién que no siempre
esté disponible en la mayoria de las bibliotecas escolares (partituras de musi-
ca, archivos de audio, etc.) que permiten enriquecer las actividades de clase
con material innovador. Por otra parte, la musica que puede obtenerse desde
la red, en general, es de mejor calidad de sonido que la que pueda obtenerse
a partir de una cinta de audio, ya que esta grabada en formato digital al igual
que los discos compactos.

Internet ofrece cada vez nuevos y més recursos al servicio de la Educacion
Musical: unidades didacticas, archivos de audio, articulos de revistas, resefias
de libros, informacidon sobre cursos, talleres y congresos, resimenes de investi-
gaciones, etc. Es una rica fuente de recursos e informacion acerca de la musi-


editor
Se presentan como una nueva y revolucionaria
forma de crear música, para desarrollar la capacidad de percibir y apreciar
la música.

editor
Existen además, diversos software de notación musical que permiten apoyar
las actividades de creación musical.
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ca. Por ejemplo, desde numerosos sitios en Internet es posible obtener en
forma simple y gratuita software de edicion musical, registros digitales, infor-
macion de autores y compositores, de instrumentos musicales y partituras.

Posibilidades de uso:

- Acceso a recursos multimediales (imagenes, sonidos, etc.).

- Contacto con una clase de otra ciudad, pais o continente y crear un trabajo
colaborativo de musica.

- Creacion de una exposicién de mdsica internacional en la Web.

- Contacto via correo electronico o listas de interés a estudiantes de diferentes
paises para actividades de intercambio o proyectos colaborativos.

- Publicacién de trabajos en una lista de interés o en un sitio Web.

- Publicacién de comentarios relativos a musica en Internet.

- Contacto de estudiantes con artistas profesionales para realizar investigaciones.

- Realizacion de una investigacion accediendo a paginas Web de interés.

- Visitas a museos virtuales de interés personal.

- Obtencion de archivos de musica, tablaturas para guitarra y partituras.

Mapa de la Informatica Educativa en el Subsector de
Artes Musicales

La Informética Educativa y en términos més generales aun, los recursos edu-
cativos informéticos, tal como se definen los recursos como una ayuda para
resolver un determinado problema, puede ser utilizados en las més diversas
areas de la ensefianza y aprendizaje de las artes visuales y musicales. Por esta
razon, se ha desarrollado un proceso de evaluacion de la pertinencia de los
recursos educativos informéticos en los diferentes contenidos del curriculum
de ensefianza media. Para primero y segundo medio se ha usado como refe-
rencia los planes y programas del Ministerio de Educacién, y dado que al
momento de preparacion del presente material ain no habian sido publica-
dos los planes y programas de tercero y cuarto medio, se han tomado como
referencia los Objetivos Fundamentales y Contenidos Minimos para estos dos
niveles de ensefianza.

Las tablas siguientes estan dividas en una por cada nivel de la educacion me-
diay presentan en su linea superior los contenidos minimos para cada nivel de
ensefianza y al costado izquierdo, se han seleccionado aquellos recursos edu-
cativos informaticos, presentes en su establecimiento que pudieran ayudar a
tratar un determinado contenido. En la interseccion de las filas y columnas, se
entrega una breve descripcion que permite observar la forma en que un de-
terminado recurso, con relacién a un contenido puede ser utilizado por cada
nivel de ensefianza. Se ha intentado ser lo més exhaustivo posible al momen-
to de cubrir los contenidos de cada nivel, sin embargo la descripcion que se
entrega, tiene por finalidad aportar ideas y antecedentes que permitan inser-
tar los recursos educativos informaticos como una herramienta de ayuda al
desarrollo de este sector de aprendizaje.
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Contenidos

Recursos

Informacion
en Internet
(Web).

Software
Educativo:
Software
CD «Guia
de Instru-
mentos de
la Mdasica
Actual»
Software
CD «Ya Soy
Composi-
tor»

Primer aho de Ensehanza media

Nociones elementales de
psicoacustica. Conceptos basicos:
sonido, silencio y ruido;
infrasonido y ultrasonido. Eco, re-
verberacion, amortiguacion. Apa-
rato auditivo humano: funciona-
miento y cuidado. Niveles sopor-
tables de audicion.

Internet es una buena fuente de
valiosa informacion cuyo acceso
puede complementarse con es-
trategias de investigacion y ana-
lisis y enriquecerse con la incor-
poracion de otros medios y recur-
s0s no relacionados con Internet,
como la edicion de diarios
murales, revistas, guias, etc.

Excesos sonoros y contaminacion
acustica. Contaminacion acustica,
efectos, prevencion, uso de audifonos

Los contenidos tratados pueden com-
plementarse con documentos de in-
terés y estudios realizados en otros
paises sobre la salud y el medio am-
biente.

Los instrumentos musicales: funcio-
namiento y criterios de clasificacion.

El uso de los recursos multimediales
permite al alumno una mayor
interaccion con el mundo sonoro a
través del descubrimiento y la ex-
perimentacioén, con el apoyo del tra-
tamiento visual de imagenes y vi-
deos. Los alumnos pueden fortale-
cery ampliar el vinculo personal con
la musica, experimentandola acti-
vamente, disfrutandola y conocién-
dola, desarrollando capacidades de
audicion, interpretacion y compo-
siciones musicales.



Contenidos
Recursos

Web e informa-
cién e Internet
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Segundo aho de Ensehanza media

Difusién de los tipos de musica en el entorno.

La musica en el medio local, regional y nacional. Sec-
tores a los que va dirigida la difusion de estas musicas.
La masica ambiental. Musica que se escucha en dife-
rentes lugares: Supermercados, salas de espera, trans-
porte colectivo, lugares de trabajo, etc. Caracteristicas
de cada tipo de musica ambiental.

Las canciones en el mundo: una aproximacion histdrica.

Internet facilita el acceso a producciones musicales,
cantantes y de diversas épocas. También es posible

Tipos y funciones en las diferentes épocas: religiosa,
social, estética, amenizadora, etc.
Variaciones en los elementos que las constituyen.

La tecnologia multimedial puede aprovecharse para
la reproduccion de todo tipo de archivos sonoros y/o

Power Point encontrar letras de canciones, partituras y archivos | almacenada en discos compactos. Esto permite no
DataShow de musica en distintos formatos. solo complementar presentaciones o disertaciones,
Retroproyector La informacion recogida y organizada puede expo- | sino también lograr una mejor y mayor comprension
Cd de audio nerse utilizando recursos multimediales como las = de lo tratado con la inclusion de ejemplos de audio.
Media Player diapositivasy presentaciones y con apoyo de ejem-
(Reproductor | plossonoros.
Multimedia de
Windows)
Reproductores
de audio (wave,
mp3, midi, etc.)
Tercer ano de Ensehanza media
Contenidos Mdsica, cotidianeidad y sociedad ~ Comprension de la historicidad del  Formas de notacién y registro musi-
Recursos moderna. La industria cultural y =~ conocimiento artistico-musical. cal: informacién acerca de sus usos
los medios de comunicacién ma- ~ Funciones de la mdsica en otros en el registro, control, coordinacién
siva: su influencia en la cultura| periodos historicos (Edad Media, de la interpretacién y composicion.
musical contemporanea. Renacimiento, Barroco, Clasicismo,
Romanticismo). Ejemplos relevantes
para el reconocimiento auditivo.
Power Point Power Point permite crear pre-
Data Show (Pro-  sentaciones de manera facil y en-
yector) tretenida, empleando una gran
Retroproyector.  variedad de elementos gréaficos.

Software Educati-
vo 'y en especifico:
Software CD «El
Mundo de la Mu-
sica»

Software CD
«Guia de la Mu-
sica Clasica» Soft-
ware de Notacion
y Ediciéon Musical
«Sibelius»

Las presentaciones pueden
proyectarse usando un
Datashow o imprimirse en trans-
parencias.

El software presenta los conteni-
dos con apoyo de videos, laminas,
sonidos, fotos, etc. Permite una
metodologia tanto grupal como in-
dividual, con o sin apoyo docente.
El uso de este recurso permitira al
alumno ampliar el conocimiento
musical interactivamente.

Los software de notacion y edicion
musical no solo permiten generar
musica impresa y en forma digital.
Constituyen una excelente herra-
mienta para actividades des impro-
visacion, arreglos y creacion musical.
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Cuarto ano de Ensehanza media

Contenidos
Recursos

Recursos de infor-
macion en
Internet (Web)
Informacién sobre
la tecnologia midi
http://www.
melomania.com/
todomidi.htm
Compresion
mp3.
Http://www.
noticiasmp3.com/
intro.html
Http://www.
guate.com/cvdhs/
webmasters/
mp3.shtml

Software de No-
tacion y Edicion
Musical
Enciclopedia
Microsoft
Encarta.. «Guia
de la Mdsica Cla-
sica». «El Mundo
de la Musica»
Software de apli-
cacién musical
(secuenciadores,
rippers,
extractores de
audio, etc.)
Instrumentos
electrénicos.
Media Player.

Mdsica y tecnologia. Principales
aplicaciones de los recursos tec-
noldgicos electronicos y digitales.
Evaluar su impacto en la compo-
sicién, interpretacion y recepcion
de lamusicay en la forma de vida
y el comportamiento de los indi-
viduos.

Es importante conocer el uso de
los recursos tecnoldgicos en la
musica hoy en dia: caracteristicas
del hardware y aplicaciones reque-
ridas, lenguaje técnico. Internet
provee esa informacion y la pone
al alcance de los alumnos.

Mdsica y comunicacion. La masi-
ca en el fenbmeno de la
globalizacién de las comunicacio-
nes. El desarrollo y masificacion de
la informatica y la tecnologia
digital y su relacion con los mo-
dos y habitos actuales en la comu-
nicacion de la musica.

Si se cuenta con los recursos ne-
cesarios (hardware y software) se
puede familiarizar al alumno con
el uso de la tecnologia digital en
la musica y enriquecer los proce-
sos de arreglos y creacion musical.

Musica y multiculturalismo. Identi-
ficacion auditiva de expresiones ac-
tuales (de concierto, popular, étnica,
etc.) de la musica en Chile y en dis-
tintos paises, con especial énfasis en
la musica latinoamericana. Valora-
cion de la diversidad cultural en la
expresion musical.

La informacion existente en libros,
revistas y otros documentos ha de
ser complementada con la que se
encuentra disponible en los recur-
sos multimediales. Aqui el texto es
acompanado de imagenes, audio y
video que enriquecen la adquisicién
de conocimiento a través de ele-
mentos interactivos.
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Aplicacion Practica de la Informatica Educativa al Subsector
de Artes Musicales

Como se observd en las tablas anteriores, las posibilidades de la informética
educativa en el nuevo curriculum de ensefianza media, y al menos tedrica-
mente son muchas y como una forma de «probar» las posibilidades reales se
ha optado por ofrecer a continuacién un conjunto de actividades préacticas
muy realistas, donde se introducen explicita y detalladamente los recursos
educativos informaticos en este sector de aprendizaje.

Al momento de revisar las actividades, es probable que se le presenten muy
tecnologicamente centradas, y en cierta medida asi es. Pero no ha sido por
desear transmitir la idea de que todos los contenidos deben ser cubiertos con
recursos educativos informaticos, de ningtin modo, s6lo son ejemplos concre-
tos lo més contextualizados posibles a la realidad educativa de la ensefianza
media. Es muy importante tener en mente que estas actividades estan inmersas
en un contexto de ensefianza de larga duracion y por lo tanto, el esfuerzo
mas valioso sera insertarlas en la practica diaria. Si por algiin motivo se obser-
va que son lejanas, perfectamente pueden ser adaptadas a la propia realidad.

Una vez hechas estas consideraciones, a continuacion se explica la forma de
presentar las actividades. Todas estas presentan la siguiente estructura:

- Subsector Curricular.

- Numero de la actividad y nivel de ensefianza.

- Unidad Curricular que se pretende abordar.

- Objetivos curriculares abordados en la actividad. Estos han sido extraidos de
planes y programas o de los objetivos fundamentales para la ensefianza
media.

- Contenidos curriculares que aborda la actividad.

- Actividad propuesta. Se refiere a una breve descripcion general de la activi-
dad en su conjunto.

- Recursos. Se especifican los recursos tecnolégicos y materiales minimos para
desarrollar la actividad.

- Acciones. En este punto se entrega una descripcion muy detallada de que es
lo que se desarrollard con los estudiantes en el o los periodos de clase.

- Evaluacion. Se entregan algunas ideas y sugerencias de cémo podria ser
evaluada la actividad antes descrita.

Pudiese resultar complejo esta tan detallada descripcién, pero ello no implica
que las actividades sean dificiles de realizar, por el contrario se han desarrolla-
do pensado en que puedan ser llevadas a cabo. Junto con las descripciones de
las actividades por cada sector, cuando corresponde se anexan un conjunto
de guias y/o material adicional de apoyo que puede ser util para llevar a cabo
las actividades sugeridas. Finalmente, se le entregan ideas de proyectos de
aula factibles de ser desarrollados donde se puede insertar el recurso
informaético en diferentes contextos de ensefianza.
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Actividades del Subsector Curricular Artes Musicales

Nivel: Primer Aho de Ensehanza Media. Actividad 1

Unidad: Mdusica y Ejecucion Instrumental

Objetivo:
- Explicar la procedencia (geogréfica e histérica) de algunos instrumentos uti-
lizados en la musica folclérica chilena.

Objetivos transversales:
- Que los alumnos expresen clara y ordenadamente sus conocimientos.

Contenidos
Los instrumentos musicales:funcionamiento y criterios de clasificacion.

Actividad:

Los alumnos crearan una presentacion, mediante la cual, explicaréan los crite-
rios utilizados en las clasificaciones de instrumentos mas conocidas del folklo-
re nacional, su procedencia geografica e historica, acompafidndolos con ejem-
plos graficos (imagenes) y sonoros.

Recursos:
Conexion a Internet en todos los computadores, Internet Explorer o Netscape
Communicator, MS Power Point, Scanner, Pizarra, Impresora, Disquetes.

Acciones:

- El profesor dard inicio a la actividad organizando a los alumnos en grupos. Se
puede asignar a cada grupo un tema especifico: por ejemplo, segun las zo-
nas geogréficas musicales, segun la produccién del sonido, u otros criterios.

- Se entregara a los alumnos el siguiente listado de sitios en Internet relacio-
nados con la musica folklorica chilena:

Folcloristas chilenos
http://www.suresite.com/oh/f/folklore
Cancionero Chileno
http://members.tripod.com/~mgiuras/index.html
Viva Chile
http://orbita.starmedia.com/~folclor
Informacion sobre la cultura de Chile, dividida en tres zonas principales:
zona norte, centro y sur. Cada una con sus costumbres, instrumentos mu-
sicales, bailes y danzas, etc.
http://www.geocities.com/Athens/Academy/2047/Organol.htm
Instrumentos folkldricos chilenos.
Folklore Chileno
http://webs.demasiado.com/lucylara/
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Conozca el folclore Chileno: su historia, mitos, leyendas, folcloristas, cancio-
nes y mucho mas.

- Los alumnos visitaran estas direcciones y almacenaran la informacion en un
directorio de trabajo. El profesor puede recomendar el uso de disquetes.

- Para complementar la informacién obtenida los alumnos pueden usar perio-
dicos, revistas, libros u otros documentos. Pueden hacer uso de scanner
para digitalizar las imagenes de las revistas.

- Los alumnos integrantes de cada grupo discutiran entre si para determinar
de que manera organizaran la informacién en la presentacion.

- Una vez organizada la informacion procederan a crear la presentacion usan-
do Microsoft Power Point.

- Una vez concluido el trabajo seré presentado al profesor quien hara las ob-
servaciones correspondientes.

- Los alumnos presentarén finalmente su trabajo al resto de sus compafieros.

Evaluacion:

Para la evaluacion de los trabajos presentados por los alumnos se usara una

lista de cotejos:

Respecto del contenido del trabajo:

- Identifican instrumentos especificando su procedencia geogréfica.

- Clasifican los instrumentos del folklore nacional en aer6fonos, cordéfonos,
membrandfonos e idi6fonos.

- Explican caracteristicas principales de los instrumentos identificados.

Respecto del trabajo desarrollado:

- El contenido del trabajo corresponde plenamente al tema asignado.
- Utiliza un vocabulario técnico acorde con el tema.

- Responde satisfactoriamente las consultas de sus compafieros.

- La presentacion incluye textos con imagenes y ejemplos sonoros.
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Nivel: Primer Aho de Ensehanza Media. Actividad 2

Unidad: Mdusica y Ejecucion instrumental

Objetivo:
- Crear un arreglo sencillo (instrumental 0 mixto) para una cancién conocida,
aplicando las técnicas aprendidas, y montarlo en grupo.

Objetivo Transversal:
- Que los alumnos demuestren creatividad en sus trabajos y actividades.

Contenido:
Practica instrumental: interpretacion, arreglo, improvisacion.

Actividad:

Que el alumno pueda realizar arreglos instrumentales simples para canciones
conocidas incorporando optativamente la voz y/o componer secuencias
instrumentales y obras breves utilizando elementos basicos del lenguaje musical.

Recursos:

Computador con caracteristicas multimediales, computador con conexion a
Internet, Software de Edicién y notacion musical (Sibelius: http://
www.sibelius.com/), Pizarra, impresora, papel.

Acciones:
- El profesor presentara e introducird a los alumnos en el uso y manejo del
software de notacion musical Sibelius.

- Los alumnos transcribirdn, desde una partitura dada por el profesor, una
melodia conocida y de corta duracion (que no excedan los 8 compases)

- Grabaran la melodia tanto en formato del programa (.sib) como en formato
midi.
- Una vez grabada la melodia en formato midi pueden escuchar la melodia

utilizando el Reproductor Multimedia de Windows 95/98.

- A partir de la experiencia anterior, el profesor pedira a los alumnos que creen
una breve secuencia melddica que no exceda los 16 compases y que la
transcriban haciendo uso del software. La melodia debe ser escrita para un
instrumento que ellos dispongan y que puedan ejecutar (flauta, teclado u
otro que ellos dominen).

- Imprimen la melodia creada.

- Ejecutan la melodia impresa en forma individual y colectiva.
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- Utilizando el software de notacién musical, el profesor pedira a los alumnos
gue creen un acompafamiento acordal para teclado y/o para guitarra.

- Los alumnos agregaran acordes para guitarra.
- Una vez concluido el arreglo lo interpretan en forma colectiva frente al curso.

Evaluacion:

Se sugiere la siguiente lista de cotejo para evaluar el trabajo de creacion de los

alumnos.

En relacion con el trabajo desarrollado:

- Piensa musicalmente durante el desarrollo de las conductas de composicion.

- Emplea apropiadamente recursos y elementos musicales en la realizacion de
composiciones completas, de acuerdo a determinadas instrucciones dadas
por el profesor o elegidas por los alumnos.

- Crea y desarrolla ideas musicales mediante la composicion y el arreglo musical.

- Resuelve problemas de composicién de forma creativa.

- Se aplica en lo que hace y demuestra auténtico interés por desarrollar una
actividad musical.

- Cumple los plazos y cuida los detalles en la presentacion final de su trabajo
musical.
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Nivel: Primer Aho de Ensehanza Media. Actividad 3

Unidad: Canto y movimiento, formas béasicas de encuentro con
la musica.

Objetivo:

- Reconocer auditivamente el registro vocal de algunos importantes cantantes
del momento y poder seguir las voces en coros de diferentes conformaciones.

- Reconocer cudndo una cancion resulta adecuada al propio registro.

Objetivos Transversales:
- Que los alumnos razonen frente a hechos, situaciones, opiniones.
- Que los alumnos deduzcan conclusiones de ideas, acciones y hechos.

Contenido:
Clasificacion de las voces segun registro: soprano, mezzosoprano, contralto,
tenor, baritono, bajo. Tesitura o extension.

Actividad:

A partir del conocimiento de la clasificacion de la voz humana, los alumnos
clasificaran su propio registro vocal e identificaran auditivamente el registro
de cantantes solistas e identificardn las voces que conforman las distintas
agrupaciones vocales.

Recursos:

Software Aldo’s pianito v1.1, lector de CD, micréfono y parlantes, personal
stereo, radios y reproductores de CD portétiles, equipos de musica
(minicomponentes)

Acciones:

- En la sala de clases, el profesor haré escuchar a los alumnos grabaciones con
ejemplos de cantantes solistas, duos, cuartetos y coros. Los alumnos co-
mentarén las audiciones y expondrén las observaciones ante el curso.

- El profesor pedira a los alumnos, de acuerdo a los conocimientos que po-
sean, que intenten una clasificacion de la voz humana (soprano,
mezzosoprano, contralto, tenor, baritono, bajo).

- Para la siguiente actividad, el profesor descargara el software Aldo’s Pianito
v1.1 (http://www.geocities.com/aldo.vargas/) que simula el teclado de un
piano.

- En la sala de computacion, organizados grupalmente, utilizando la grabado-
ra de sonidos de Windows, los alumnos grabaran su propia voz. Luego de-
beran intentar reconocer el registro y las caracteristicas vocales propias y de
sus comparieros de grupo.
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- A continuacion, con la ayuda del software Aldo’s Pianito los alumnos clasifica-
ran su propia voz. Un alumno tocaré una secuencia de notas y otro la imitara
vocalmente tratando de ajustarse fielmente a la melodia reproducida..

- En un cuaderno, se registrara la nota mas grave y la nota més aguda que
pudo cantar comodamente el alumno sometido a la clasificacién de la voz.

- Una vez concluida la actividad anterior y de acuerdo a la tabla de clasifica-
cion de voces, los alumnos determinaran su propio registro. Tabla de clasifi-
cacion de las voces: (Incluir imagenes 01_soprano.jpg, 02_mezzo.jpg,
03_alto.jpg, 04_tenor.jpg, 05_baritono.jpg, 06_bajo.jpg).

- En la sala de clases, los alumnos escucharan grabaciones con cantantes de
moda e identificaran su registro vocal. Deberan fundamentar su respuesta.

- Luego, el profesor comentara acerca de las formaciones corales (tipos, voces
que las conforman, etc). Los alumnos escucharan una obra coral, preferen-
temente polifénica) tratando de seguir una determinada voz indicando en
gue momento destaca.

Evaluacion:

- ldentifica correctamente su propio registro vocal.

- Clasifica correctamente la voz humana.

- Identifica las cuatro voces que componen un coro mixto.
- |dentifica auditivamente el registro de un cantante solista.
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Nivel: Segundo Ano de Ensehanza Media. Actividad 1

Unidad: Los Instrumentos en las tradiciones de Chile y América
Latina

Objetivos:

- Ejecutar algun instrumento chileno o latinoamericano, interpretando musica
propia de la regién, practicando y respetando las formas de expresiones
originales vigentes en el continente, realizando aportes creativos propios y
logrando coordinacién grupal en la realizacion musical.

- Comprender la importancia y funcién de los instrumentos musicales en las
diversas expresiones musicales.

Objetivos Transversales:

- Que los alumnos desarrollen la iniciativa dentro de un equipo de trabajo.

- Que los alumnos usen la comparacién y analogias para clasificar personas,
hechos, objetos.

Contenidos:
- Musica instrumental en el entorno cotidiano.
- Instrumentos tradicionales chilenos o latinoamericanos: estudio y construccion.

Actividad:

Realizar estudios breves que recojan antecedentes histéricos de algunos ins-
trumentos tradicionales usados en la actualidad (en los que se puede conside-
rar aspectos tales como: instrumentos antecesores, periodo de vigencia de
cada uno, materiales y formas de construccion, contexto sociocultural en el
que se generaron y mantuvieron vigentes, obras y autores conocidos que los
emplean, etc.). Ampliar al conocimiento de agrupaciones instrumentales tipi-
cas de las musicas de la propia region, de Chile y Latinoamérica.

Recursos:

Computadores con conexion a Internet, MS Excel, MS Word, Reproductor
Multimedia de Windows 95/98, Software de Reproduccion Winamp v2.50e,
Software para reproducir archivos en formato mp3., wave o midi, Internet
Explorer o Nestcape Communicator, Software de Correo Electronico, Cuenta
de correo electrénico.

Acciones:
- El profesor iniciara esta actividad en la sala de clases explicando a sus alum-
nos los criterios utilizados para la clasificacion de los instrumentos musicales.

- A partir de la informacion entregada, el profesor sugerir a los alumnos que
visiten el sitio en: http://www.geocities.com/SiliconValley/Grid/3778/
castellano.htm y que redacten, utilizando un procesador de texto (por ejem-
plo: Word), un informe escrito en base a la informacién que alli se entrega
complementando y reforzando lo ya expuesto por el profesor.
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- El profesor solicitard a sus alumnos que investiguen sobre algun instrumento
determinado o grupos de instrumentos (aer6fonos, cord6fonos,
membrandfonos e idiéfonos) y que realicen una exposicion sobre el trabajo
realizado con el apoyo de grabaciones escogidas por ellos mismos y recur-
sos multimediales. Sugerira a los alumnos la visita, a través de Internet a los
siguientes sitios en los cuales podran encontrar informacion sobre instru-
mentos musicales propios del folklore nacional. http://orbita.starmedia.com/
~folclor/, http://www.suresite.com/oh/f/folklore/

- A partir de la informacion recogida y seleccionada por los alumnos y utilizan-
do Microsoft Excel o algun otro programa de similares caracteristicas, gene-
rardn una base de datos que considere los siguientes aspectos:

- Nombre del instrumento.

- Caracteristicas.

- Uso y funcién.

- Region o area de dispersion.

La informacion recogida serd impresa y archivada en una carpeta de trabajo.

- Los alumnos organizaran la informacién y montaran una exposicion, apoya-
da con una presentacion realizada con Microsoft Power Point (u otro software
de creacién de Presentaciones) para ser presentada a compafieros de otros
cursos y en la cual, los alumnos explicardn acerca del contenido de su trabajo
y responderan preguntas.

Actividades complementarias sugeridas:

- Mediante el uso del correo electrénico, contactaran a alumnos de otros
colegios, solicitando y compartiendo informacion. Pueden publicar el traba-
jo realizado en alguna lista de interés. (Se sugiere visitar el Portal de Enlaces,
para acceder a las direcciones de correo de otros establecimientos del pais.
www.enlaces.cl)

- El profesor puede considerar dentro del diario mural de la sala un espacio
para exponer las cartas enviadas y recibidas.

- Presentaran al curso un informe final del trabajo realizado.

Evaluacion:
El trabajo desarrollado por los alumnos serd evaluado durante el transcurso
de la actividad y se consideran los siguientes aspectos.

Los alumnos:

- Demuestran interés, perseverancia y aplicacion en el trabajo de conjunto.

- Desarrollan el trabajo a lo largo del tiempo, investigando los medios y pro-
blemas musicales con profundidad, volviendo a un problema o tema desde
perspectivas diferentes.

- Mantienen una conversacion «técnica» acerca de su propio trabajo, articu-
lando y defendiendo sus puntos positivos y negativos, empleando un voca-
bulario musical adecuado.
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- Son capaces de considerar los comentarios criticos acerca de su propio tra-
bajo, y saben incorporar las sugerencias de manera adecuada para mejorar
su desempenio.

- Cumplen los plazos y cuidan los detalles en la presentacion final del trabajo
realizado.

Respecto del contenido del trabajo:

- Cada instrumento va acompafiado de una descripcion clara.

- Identifican los instrumentos musicales, su procedencia geogréafica y sus ca-
racteristicas mas relevantes.

- Destaca el uso y funcionalidad de los instrumentos.

- Estan explicitados los criterios de clasificacion.
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Nivel: Segundo Ano de Ensehanza Media. Actividad 2

Unidad: La cancion: su evolucion y presencia en las diferentes
culturas, repertorios y estilos musicales.

Objetivos:

- Conocer formas y funciones de la cancién en diversas culturas actuales,
incluyendo la propia, relacionandolas con el contexto social e histérico en
gue se manifiestan.

Objetivo Transversal:
- Que los alumnos razonen frente a hechos, situaciones, opiniones.
- Que los alumnos induzcan conceptos o constantes de variadas informaciones.

Contenidos:
- La cancién como unidad formal: sus elementos constituyentes.
- La cancidn folklérica: tipos y funciones culturales en Chile.

Actividades:

Los alumnos escogerdn una cancién del folklore nacional (vals, parabienes,
cueca, pregones, etc). La analizaran, reconociendo en ella los elementos for-
males existentes. Posteriormente, trabajaran en ella para grabarla, recrearla e
interpretarla grupalmente.

Recursos:

Microsoft Excel, Reproductor Multimedia de Windows 95/98, Reproductor
Multimedia de Windows 95/98, Software para reproducir archivos en forma-
to mp3, wave o midi, Internet Explorer o Nestcape Communicator, Software
de Edicion y Notacion Musical, Winamp v2.50e, Pizarra, Impresora, Papel.

Acciones:

- El profesor introducira la unidad pidiéndoles a los alumnos que investiguen
acerca del concepto «cancion». (una posible fuente de informacién son las
direcciones de sitios web, mencionadas en el anexo, también en textos que
se encuentren en el Centro de Recursos de aprendizaje del establecimiento)

- Los alumnos redactaran un breve informe, utilizando un Procesador de Tex-
to, conteniendo una definicion acerca del término cancion y su evolucion en
el tiempo.

- En la sala de clases los alumnos escucharan variados ejemplos representati-
vos de la musica latinoamericana (en anexo se encuentran algunas direccio-
nes de apoyo). Con la ayuda y guia del profesor, los alumnos compararan
los ejemplos escuchados con ejemplos chilenos, en funcion del uso de ele-
mentos de la musica y del contexto cultural originario.

- En los ejemplos escuchados, los alumnos deberdn reconocer los elementos
musicales relacionandolos con la estructura de cada canciéon: modo, tonali-
dad, metro y ritmo, instrumentacion, etc.
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- El profesor pedira a los alumnos que trabajen con mayor profundidad y
detalle un ejemplo de cancion chilena. Para ello, pedira que escojan una
cancion del folklore nacional para que investiguen su funcién y procedencia
cultural, que la analicen formal y musicalmente.

- En la sala de computacion, organizados grupalmente, los alumnos haran
uso de un Procesador de Texto (Microsoft Word). Escribirén el texto de la
cancion escogida. Deberan indicar lo siguiente:

- Titulo de la cancion.

- Autor y/o intérprete (si corresponde).
- Ritmo.

- Funcion y procedencia cultural.

- Instrumentacion utilizada.

- Estructura formal.

- Armonia utilizada.

- Antecedentes histoéricos.

- Los alumnos interpretaran, en grupo (a una o varias voces; con o sin acom-
pafiamiento instrumental), la cancién escogida respetando las caracteristi-
cas musicales originales e intentando recrear la situacién o contexto original
de su ejecucion.

- Utilizando los recursos multimediales (computador, tarjeta de sonido, micro-
fono) los alumnos grabaran la cancién escogida. Pueden usar la Grabadora
de Sonido de Windows 95/98 o usar una Radiograbadora u otro equipo
musical que se disponga en el establecimiento.

- En forma complementaria a las actividades anteriores, los alumnos pueden
indagar en sitios internet, desde los cuales se pueda bajar musica en espa-
fiol en formato mp3 u otro (midi, wave). Para ello, deberdn mantener un
registro de los sitios visitados con una breve descripcion. El profesor puede
recomendar que visiten el sitio http://www.mp3.com

- Los alumnos se organizaran en grupos y realizaran busquedas especificas: un
grupo se centrara en musica chilena, otro en musica latinoamericana, etc.

- Los alumnos organizaran un catalogo con todos los archivos de audio que
hayan descargado o que hayan sido localizados en Internet. El catalogo
debe incluir lo siguiente:

- Titulo de la cancién o melodia.

- Formato (au. Wav. Mid. Mp3, etc).

- Autor y/o compositor.

- Tamaiio del archivo.

- Lugar desde donde fue descargado (URL).
- Accesorio (plugin) o Software requerido.
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Evaluacion:

Para la evaluacion se propone la siguiente lista de cotejos, donde se puede

verificar si el alumno:

- Emplea apropiadamente recursos y elementos musicales en la realizacion de
composiciones completas, de acuerdo a determinadas instrucciones dadas
por el profesor o elegidas por los alumnos.

- Demuestra interés, perseverancia y aplicacion en el trabajo de conjuntoy en
el refinamiento de las técnicas de expresion.

- Explora sisteméaticamente los medios de expresion musical y sus
condicionantes histoérico y culturales:

- Sabe emplear las obras e interpretaciones de otros intérpretes y de diversas
tradiciones o culturas musicales como fuente de ideas y de inspiracion.

- Relaciona la musica con sus contextos sociales, historicos y culturales.
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Nivel: Segundo Aho de Ensehanza Media. Actividad 3

Unidad: Identidades Musicales y Grupos Humanos.

Objetivo:

Conocer (a través de la audicion, la consulta bibliografica o de medios
informéticos y la investigacion de campo) las principales manifestaciones
musicales vigentes en su entorno, comprendiendo su funcién social, recono-
ciendo su importancia en el desarrollo de la identidad de las personas y los
grupos, y expresando sus juicios mediante el uso adecuado del vocabulario
técnico-musical.

Objetivos Transversales:

- Que los alumnos desarrollen la iniciativa dentro de un equipo de trabajo.

- Que los alumnos induzcan conceptos o constantes de variadas informaciones.
- Que los alumnos deduzcan conclusiones de ideas, acciones y hechos.

Contenidos:

La musica en el medio local, regional y nacional: repertorios de los recitales,
tipos de musica que se promueve en los medios de comunicacion. Sectores a
los que va dirigida la difusion de esta masica.

Actividad:
Los alumnos elaboraran una encuesta acerca de gustos y preferencias musica-
les para ser aplicada en la comunidad escolar.

Recursos:
Conexion a internet, software WS_FTP para transferencia de archivos, correo
electronico, impresora, papel.

Acciones:

- El profesor organizara u foro en la sala de clases planteando a sus alumnos
las siguientes interrogantes:

¢ Qué musica se escucha en nuestro hogar?

¢ Qué musica se transmite preferente por la radio?

¢ Cudl es la que mas se prefiere?

¢Quién impone la moda en lo musical?

- Los alumnos elaboraran una encuesta dirigida a jévenes de Ensefianza Me-
dia, que permita determinar cudles son las preferencias musicales de los
jovenes en Chile.

- Organizados grupalmente y asesorados por el profesor, los alumnos trabaja-
ran en la elaboracion de las preguntas. Los grupos deberdn escoger los
temas sobre los cuales se estructuran las preguntas. Por ejemplo, preguntas
relacionadas con la musica de moda, con los estilos musicales, con intérpre-
tes solistas y conjuntos, con la radio y television, con las funciones que
desempefia en la comunidad, etc.
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- Una vez concluida la actividad, los alumnos escogeran las mejores preguntas
de cada grupo y confeccionaran una Unica encuesta para ser distribuida.

- Los alumnos deberan decidir si enviarla a determinados usuarios por correo
electrénico, o publicarla en un sitio web (ver ejemplo en anexo 4) y el tiem-
po entre la publicacién y la obtencion de las respuestas para su tabulacion..

- Una vez obtenidas las respuestas, deberan ser tabuladas. Las conclusiones
seran publicadas y difundidas en la revista de la escuela o un diario mural o
a través de una charla expositiva, entre otros.

- El profesor puede sugerir que remitan los datos tabulados y las conclusiones
del trabajo realizado a todos los usuarios que participaron en la encuesta o
publicar el trabajo realizado en un sitio Web.

Evaluacion:

- Mencione tres ejemplos en que la musica desempefie una funcién de
entretencién, una funcién de comunicaciéon o una funcién social.

- Comente acerca de las diferentes funciones que cumple la musica en la vida
cotidiana.

- ¢Qué papel desempenfia la musica militar? ¢Y la religiosa?

- Comente acerca la relacién entre musica y publicidad.
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Nivel: Tercer Aho de Ensehanza Media. Actividad 1

Objetivos:
- Indagar acerca de los procesos de cambios en los usos y funciones de la
musica en las sociedad contemporanea.

Objetivo Transversal:
- Que los alumnos aprendan por iniciativa personal més alla de los temas
propuestos.

Contenidos:

Géneros y movimientos destacados de las musicas del siglo XX. Discrimina-
cién auditiva de elementos de sus lenguajes y rasgos de estilo. Seleccion de
casos relevantes en América Latina.

Actividad:
El alumno investigard sobre los géneros y movimientos musicales mas rele-
vantes del siglo XX utilizando documentos y medios electronicos disponibles.

Recursos:

Netscape Communicator o Internet Explorer, Reproductor Multimedia de
Windows 95/98, Procesador de Textos Microsoft Word, Enciclopedia Encarta,
Software «Guia de la Musica Clésica», Impresora, Papel.

Acciones:

- El profesor introducira esta actividad con una resefia breve acerca de la evo-
lucion historica de la musica durante el siglo XX. Mencionaré en esta pre-
sentacion algunos compositores destacados (mencionando a musicos lati-
noamericanos).

- En la sala de computacion, los alumnos organizados en grupos trabajaran en
actividades paralelas:

- Un grupo explorara el software «Guia de la Musica Clasica». Revisaran la
seccion «Cronologia» para obtener informacion acerca de los compositores
destacado del siglo XX.

- Luego cambiaran a la seccion «Obras» para escuchar algunas de las mas
destacadas composiciones del siglo XX. Los antecedentes que los alumnos
hayan recogido serén redactados en un informe utilizando Microsoft Word.
Este informe deberé contener lo siguiente:

- Periodos musicales.

- Compositores mas destacados del periodo.

- Composiciones musicales.
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- Otro grupo explorara la Enciclopedia Encarta. Bajo el criterio «MuUsica Lati-
noamericana» indagaran acerca de las tendencias y compositores latinoa-
mericanos (Lecuona, Chavez, Villa-Lobos, Ginastera, etc.). Los alumnos po-
dran complementar la informacion explorando sitios en Internet sugeridos
por el profesor.

- Los alumnos escogeran una composicion musical y elaboraran un trabajo
escrito el cual debe contener la siguiente informacion:

- Titulo de la obra musical.

- Nombre del Compositor y datos biogréficos.

- Antecedentes de la obra musical (afio de composicién, estreno, texto, etc.)

- Antecedentes socio-culturales de la época.

- Fuentes de informacion en Internet.

Evaluacion:

Los alumnos deberan exponer su trabajo frente al curso.

- Tienen pleno dominio del tema expuesto.

- Reconocen los aspectos biograficos més importantes del compositor selec-
cionado.

- Describen la estructura formal de la obra seleccionada e instrumentacion
utilizada.

- Mencionan las caracteristicas mas importantes del periodo musical al que
pertenecen el compaositor y la obra seleccionada.



Educacién Artistica, Artes Musicales

Nivel: Tercer Aho de Ensehnanza Media. Actividad 2

Objetivos:

- Discriminar auditivamente y comprender los elementos del lenguaje musi-
cal, los procedimientos composicionales y los estilos interpretativos, poniendo
énfasis en sus posibilidades expresivas y en su efecto en las obras como obje-
tos estéticos y de comunicacion.

Objetivo Transversal:
- Que los alumnos demuestren creatividad en sus trabajos.
- Que los alumnos expresen clara y ordenadamente sus conocimientos.

Contenidos:
Formas de notacién y registro musical: informacién acerca de sus usos en el
registro, control y coordinacién de la interpretacion y composicion.

Actividades propuestas:

Con el uso de un Software de Edicion y Notaciéon Musical, los alumnos
transcribirdn una pieza musical la grabaran en el formato propio del progra-
ma para luego ser impresa y en formato midi para su posterior ejecucion
mediante el uso del computador.

Recursos:
Reproductor multimedia de Windows 95/98, sibelius, software de edicion y
notacion musical tarjeta de sonido, parlantes, copias de partituras, impresora,

papel.

Acciones:
- El profesor introducira a los alumnos en el uso y manejo de sibelius (http://
www.sibelius.com), un software de edicién y notacién musical.

- El profesor entregara a cada grupo de alumnos una partitura distinta impre-
sa de una cancion del repertorio popular. Se sugiere revisar el texto: «Can-
ciones para la juventud de América» Vols. | - Il Ediciones del Instituto de
Extension Musical, «Clasicos de la Musica Popular Chilena» Vols. | - Il Socie-
dad Chilena del Derecho de Autor, Ediciones Universidad Catdlica de Chile.

- En la sala de computacion y dispuestos grupalmente, los alumnos cargaran
el software de ediciéon y Notacién musical.

- Transcriben, haciendo uso del software, la linea melddica de la partitura,
ajustdndose fielmente a ella. Para ello, deberan escoger un instrumento
melddico especifico (flauta, violin, clarinete).

- Graban la melodia transcrita en el formato propio del programa (.sib) para
su posterior recuperacion. Haran una copia de respaldo en un disquete de
trabajo.
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- Vuelven a grabar la melodia transcrita pero en formato midi.

- Cierran el programa y localizan el archivo midi y lo reproducen haciendo uso
del reproductor multimedia de Windows 95/98.

- Vuelven al programa de edicion y notacién musical y agregan una segunda
pauta, donde escribiran un acompafiamiento melddico para un instrumen-
to diferente al escogido anteriormente.

- Agregaran una tercera pauta para incluir instrumentos de percusion.
Transcriben un patron ritmico apropiado para la melodia.

- Los alumnos repiten los pasos anteriores, indicados en los puntos 5, 6y 7.
- Imprimen la partitura.

- Dispuestos grupalmente, los alumnos interpretardn con los instrumentos
gue dispongan (flauta dulce, teclado u otro) el arreglo creado.

Evaluacion:

El alumno:

- Cambia el orden de las frases musicales o periodos para reconstruirla.
- Cambia la modalidad de mayor a menor o al revés.

- Cambia la tonalidad para apreciar los cambios tonales.

- Realiza un acompafiamiento de ténica y dominante.

- Realiza un acomparfiamiento tipo obstinato.

- Realiza todo tipo de variaciones: ritmicas, melédicas...

- Cambia los timbres originales.
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Nivel: Tercer Aho de Ensenanza Media. Actividad 3:

Objetivos:

- Interpretar musica en conjunto, realizando acciones coordinadas de control
auditivo y corporal, refinamiento de la conciencia estilistica y uso expresivo de
los recursos musicales.

Objetivos Transversales:
- Que los alumnos desarrollen la iniciativa dentro de un equipo de trabajo.
- Que los alumnos demuestren creatividad en sus trabajos y actividades.

Contenidos:

Nociones de improvisacion y recreacion musical (arreglos, versiones). Indaga-
cién en diversas modalidades de improvisacion y estilos de recreacion utiliza-
dos en la musica que se escucha habitualmente.

Actividades:
Los alumnos propondran una version original sobre un tema dado del reper-
torio popular musical nacional o internacional.

Recursos:
Lector de CD, media player (Reproductor Multimedia de Windows), grabado-
ra de sonidos de windows, micréfono, equipo de reproduccion musical.

Acciones:

- Los alumnos, organizados grupalmente y con la asesoria del profesor, esco-
geran del repertorio musical nacional o internacional, una cancion para ser
analizada a su arreglo musical, instrumentos utilizados y recursos vocales.

- Los alumnos escucharan la cancién escogida.

- Listaran los instrumentos y/o recursos tecnoldgicos empleados en la can-
cion.
- Recrearan la cancion tratando de ajustarse fielmente a la version original y

utilizando los instrumentos musicales disponibles.

- Recogeran antecedentes sobre el autor, intérprete, afio de grabacion, regis-
tro de la grabacién (en CD, cassette, LP).

- Indagaran en revistas, periddicos, radioemisoras, internet (revisar sitios pro-
puestos en el anexo) o a través del correo electronico (contactando a usua-
rios conocidos, amistades, familiares, o alumnos de otros colegios) si existen
otras versiones del mismo tema.

- Presentar un informe escrito sobre la investigacion realizada.
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- Trabajaran en la propuesta de una nueva version, ya sea con instrumentos
tradicionales, o recursos tecnoldgicos disponibles.

- Grabaran el arreglo realizado, ya sea utilizando un equipo musical o em-
pleando los recursos multimediales del computador y lo interpretaran frente
al curso.

Evaluacion:

Lista de cotejos:

- Recogen y poseen antecedentes del tema escogido.

- Poseen dominio de los instrumentos utilizados.

- Cuidan la afinacion y ritmo.

- Escogen y utilizan una tonalidad apropiada a su registro vocal.
- Existe un equilibrio entre los instrumentos utilizados.
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Nivel: Cuarto Aho de Ensehanza Media. Actividad 1

Objetivo:

- Identificar los principales cambios tecnolégicos en los sistemas de produccién
y circulacién musicales; explorar, en la medida de lo posible, los nuevos re-
cursos y procedimientos computacionales usados en la musica, consideran-
do su incidencia en la calidad de vida del hombre y la mujer contemporanea.

Objetivos Transversales:

- Que los alumnos usen la comparacion y analogia para clasificar personas,
hechos, objetos.

- Que los alumnos induzcan conceptos o constantes de variadas informaciones.

Que los alumnos expresen clara y ordenadamente sus conocimientos.

Contenidos:

Musica y Tecnologia. Principales aplicaciones de los recursos tecnoldgicos elec-
trénicos y digitales. Evaluar el impacto en la composicion, interpretacion y
recepcion de la musica, en la forma de vida y en el comportamiento de los
individuos.

Recursos:

Microsoft Internet Explorer o Netscape Communicator, Reproductor Multimedia
de Windows 95/98, Software para reproducir archivos mp3. (Winamp v2.50e),
Impresora, Papel.

Actividad:

- El profesor solicitara a los alumnos que investiguen en Internet acerca de los
software y aplicaciones que reproducen musica computacional: teclados,
secuenciadores, reproductores MIDI, MP3, real player y similares.

El profesor entregara a los alumnos la siguiente lista de sitios a visitar:

- http://www.melomania.com/todomidi.htm
Informacion sobre la tecnologia midi

- http://www.noticiasmp3.com/intro.html
Informacion sobre el formato de compresién mp3. Descripcion y enlaces a
programas extractores, compresores, reproductores y utilidades varias.

- http://www.guate.com/cvdhs/webmasters/mp3.shtml
Informacion sobre mp3, mp4, su legalidad, principales players y futuro por
ser una nueva forma de compresion de musica digital.

- A partir de la informacion obtenida, realizaran una presentacion en Power
Point en la que se muestren las principales caracteristicas de la tecnologia
midi y mp3.

La presentacion debe incluir:
- Informacién bésica acerca de la tecnologia midi y el formato de compresion
mp3
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- Hardware y software requeridos (mencionar url).
- Breve descripcion de los software requeridos (a lo menos 2 para cada formato).
- Ejemplos musicales (en formato midi y mp3).

Evaluacion:

- ¢Cudles son los principales componentes de un sistema informatico musi-
cal?

- ¢Cudles son los principales tipos de interfase MIDI?

- Mencione 3 Software de Edicion Musical existentes en el mercado y factibles
de utilizar en el desarrollo de un sistema informatico musical

- ¢ Qué es un archivo MIDI Karaoke ?

- ¢ Cudl es el formato de un archivo MIDI karaoke?.

- ¢Qué es un extractor de audio o CD-Ripper?
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Nivel: Cuarto Aho de Ensehanza Media. Actividad 2

Objetivos:

- Discriminar auditivamente recursos tipicos, lenguajes y manifestaciones de
la musica actual en distintos paises y de diversos estratos: de concierto,
popular urbana y de tradicion oral.

Objetivos Transversales:
- Que los alumnos razonen frente a hechos, situaciones, opiniones.
- Que los alumnos expresen claramente sus conocimientos.

Contenidos:

Musica y multiculturalismo. Identificacion auditiva de expresiones actuales (de
concierto, popular, étnica, etc.) de la musica en Chile y en distintos paises,
con especial énfasis en la musica latinoamericana. Valoracion de la diversidad
cultural en la expresion musical.

Actividad:
Los alumnos investigaran y expondran sobre las principales caracteristicas de
las diferentes formas y estilos musicales de la musica contemporanea.

Recursos:

Microsoft Encarta, Guia de la Musica Clasica, Microsoft Power Point, Parlan-
tes, impresora, papel.

En caso de obtener archivos de Internet, para su reproduccion se necesita:
Reproductor Multimedia de Windows 95/98, Software Media Player version
6.4 (www.microsoft.com) permite reproducir mp3.

Acciones:
- En la sala de clases, el profesor presentara a los alumnos una serie de ejem-
plos musicales (chilenos y latinoamericanos).

- El profesor pedira a los alumnos que comenten brevemente acerca de los
ejemplos escuchados indicando ritmos presentes, instrumentos utilizados,
temaética, textura, etc.

- En la sala de computacion los alumnos indagaran, utilizando los software
Encarta y Guia de la Musica Cléasica, acerca de diferentes formas musicales
de la musica contemporanea (musica étnica, musica folklérica, musica po-
pular de inspiracion folkldrica e internacional, jazz y musica docta).

- Para cada tipo de expresion musical, los alumnos escogeran dos temas musica-
les o fragmentos (en el caso de la masica docta) para ser presentados al curso.

- Utilizando Microsoft Power Point, los alumnos realizardn un cuadro esque-
matico con las diferentes tipos de expresiones musicales indicando sus prin-
cipales caracteristicas (diferencias y similitudes). La presentacion debe in-
cluir imégenes que ilustren los contenidos.
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- Complementando la actividad anterior, los alumnos presentaran a sus com-
parfieros el trabajo realizado, acompafiandolos con ejemplos sonoros (CD, o
archivos obtenidos desde Internet).

Evaluacion:

El alumno:

- Define correctamente los términos de musica tradicional, folklorica, popular,
jazz y docta.

- Discrimina auditivamente en forma correcta ejemplos de musica de diferen-
tes expresiones musicales.

- Enumera las principales caracteristicas de cada tipo de expresion musical.

- Realiza una cuadro esquemaético explicando las diferencias y similitudes en-
tre la musica tradicional y folklorica.



Educacion Artistica, Artes Musicales

Nivel: Cuarto Aho de Ensehanza Media. Actividad 3:

Objetivos:

- Identificar y evaluar procesos de continuidad y cambio en el medio musical;
investigar conceptual y empiricamente en el campo de las diversas musicas
de nuestro tiempo.

Objetivos Transversales:

- Que los alumnos demuestren creatividad en sus trabajos y actividades.

- Que los alumnos desarrollen la iniciativa dentro de un equipo de trabajo.
- Que los alumnos participen en actividades del curso y/o escuela.

Contenidos:

El medio musical. Actividades individuales y grupales de indagacion en el medio
musical local. Seleccidn, registro y andlisis de eventos musicales, incluyendo
aquellos con los cuales se identifican los jovenes. Reflexidn critica con relacidon
a las caracteristicas del medio musical actual.

Actividad:
Los alumnos indagaran acerca de la actividad musical en el medio local.

Recursos:
Microsoft Word. Conexion a Internet, Software WS FTP para la transferencia y
publicacién de archivos, impresora, cAmara fotogréfica, scanner, papel y tinta.

Acciones:
- Por intermedio de la prensa (radio y television) local indagaran acerca de las
actividades artistico-musicales que se estan desarrollando en el medio local.

- Identificaran qué actividades son propiamente locales y cuales son de origen
externo.

- El profesor organizara una mesa redonda para debatir acerca de las caracte-
risticas del medio musical local, la influencia de las radioemisoras y canales
de television, el aporte de grupos locales, que actividades cuentan con ma-
yor promocion, etc.

- El profesor pedird a los alumnos que expresen puntos de vista mediante
juicios criticos acerca de la actividad musical del medio.

- Los alumnos clasificaran las actividades musicales registradas de acuerdo al
siguiente criterio: folklore, popular y docto.

- El profesor pedira a sus alumnos que investiguen con mayor detalle acerca
de la existencia de cantantes y grupos musicales locales y el estilo musical
gue desarrollan.
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- Con los datos obtenidos y con el uso del un procesador de textos creardn una
ficha con antecedentes de los solistas y grupos musicales (datos biogréficos,
fotografias, afios de existencia, creaciones, grabaciones realizadas, etc.).

- Las fichas seran impresas y archivadas en una carpeta de trabajo.

- Realizardn una propuesta de promocion de la actividad musical del medio
local dando a conocer la existencia de solistas y conjuntos.

- Los alumnos generaran un espacio en el Web en el cual difundiran las activi-
dades y daran a conocer a solistas y grupos musicales del medio local.

Evaluacion:

Lista de cotejos:

- Puede mantener una conversacion técnica acerca de su trabajo.

- Es capaz de identificar y comparar las caracteristicas en diversos estilos mu-
sicales.

- Emite juicios criticos sobre el tema propuesto empleando un vocabulario
musical.
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ldea de proyectos de aula para el Subsector de Artes Visuales

Primer Aho

Demostrar una actitud preocupada y cuidadosa ante la calidad acustica del
ambiente sonoro en que se desenvuelve, reconociendo efectos importantes
del ruido en los seres humanos y su relacion con el funcionamiento del apara-
to auditivo.

Actividad:

- Realizar con los alumnos un diagnéstico sonoro del entorno: escuchar y
grabar distintos lugares (colegio, hogar, calle, barrio), para identificar los
lugares y momentos en los cuales se producen ciertos tipos caracteristicos
de sonido.

- Investigar acerca del sistema auditivo, su funcionamiento y cuidado y co-
mentarlo con el curso.

- Solicitar a los alumnos que se informen acerca del incremento de la contami-
nacion acustica en el mundo contemporaneo, que accedan a través de
Internet, a resultados de investigaciones nacionales y extranjeras sobre las
causas del ruido y sus efectos en la calidad de vida.

- Investigar acerca de las normas nacionales de proteccion contra el ruido y
compararla con la norma internacional.

- Crear una publicacion electrénica y que se distribuya en forma impresa a la
comunidad que contemple toda la informacion recogida durante el desa-
rrollo de las actividades anteriores.

- Sugerir a los alumnos la creacion de un sitio Web con los antecedentes
recogidos.

Segundo Aho

Indagar acerca de los diversos usos y funciones de lo musical en distintas
culturas, épocas y lugares.

Actividad:

- Intercambiar canciones tipicas de cada region del pais a través del correo
electrdnico, sefialando algunas caracteristicas de las canciones (autor, expli-
cacion de la temética, funcionalidad, etc.).

- Realizar una presentacién musical que incluya una o dos canciones por re-
gién con una breve introduccion explicatoria.

- Crear, en forma local y factible de ser publicada en Internet, una pagina Web
gue contenga la informacion recogida.

- Crear una revista utilizando Microsoft Word que considere la difusion de la
musica como patrimonio nacional.
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Tercer Ano

Discriminar auditivamente y comprender los elementos del lenguaje musical,
los procedimientos composicionales y los estilos interpretativos, poniendo
énfasis en sus posibilidades expresivas y en su efecto en las obras como obje-
tos estéticos y de comunicacion.

Actividad:

- Recolectar e intercambiar informacién en Web o correo electrénico sobre la
forma como se crea y recrean composiciones musicales famosas, a la vez
cdmo crear su propia obra musical utilizando el computador como herra-
mienta de apoyo.

- Disefiar, construir y ejecutar un proyecto de equipo midi a partir de la expe-
riencia de la Red Telematica Europea de Musica. http://www.xtec.es/rtee/
esp/index.htm

- Presentar y construir una pagina Web con la experiencia anterior y publicarla
en Internet, que contenga a los menos una cancion original realizada con el
equipo midi.

Cuarto Ano

Discriminar auditivamente recursos tipicos, lenguajes y manifestaciones de la
musica actual en distintos paises y de diversos estratos: de concierto, popular
urbana y de tradicion oral.

Actividad:

- Recopilar temas musicales, letras y melodias de compositores nacionales en
archivos de diferentes formatos (midi, mp3, wave, Real audio).

- Confeccionar una base de datos con toda la informacion recogida.

- Mediante algun software de comunicaciones (ICQ, NetMeeting, u otro que
los alumnos conozcan) contactar a otros usuarios (de paises latinoamerica-
nos) con el fin de intercambiar informacién acerca de musica de composito-
res latinoamericanos.

- Montar una exposicion, para exponer y dar a conocer a compafieros de
otros cursos, acerca de las manifestaciones culturales de otros tiempos y
otros paises y culturas.
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Base de Experiencias Pedagogicas

PAUTA DE PROYECTOS

I. Identificacion del Proyecto

- Nombre del Proyecto . La Vida hecha Cancién.

- Nivel Educativo . | Tercer y Cuarto afio de Ensefianza Media.

- Areas de aprendizaje : |Educacion Musical, Castellano, Historia
y Ciencias Sociales, Artes Visuales.

- Duracion del Proyecto . 'Un semestre lectivo.

Il. Descripcion General del Proyecto
(Explicacién o relato de que trata el proyecto, dar una idea clara, contar cémo
se realiz, quiénes participaron, etc.)

Este proyecto procura ayudar a los educandos a descubrir, apreciar y recrear el
mundo vivencial que trasuntan las canciones. El proyecto procura adentrarse
en los significados mas hondos de algunos temas musicales de mayor conte-
nido. La cancidn en este proyecto juega un doble papel: por una parte es un
elemento motivacional en cuanto es propia de la cultura juvenil. Por otra par-
te es también material de trabajo que concita la accién coordinada de diver-
sos especialistas, con su respectivos enfoques.

Se trata de que los alumnos decodifiquen los elementos historicos que
contextualizan tanto la expresién musical como la vida del autor y el intérpre-
te. Los alumnos en el contexto de este proyecto escucharan, investigaran,
analizardn y elaborarédn nuevas propuestas que se materializaran en un even-
to musical final.

La idea es crear textos con real significacion de vida, con funcionalidad, todo
avalado con un gran trabajo de investigacion, de analisis, de reflexion, de
criticismo, de debate y polémica. Acorde con el formato de festival se invitara
adicho evento a profesores, alumnos, ex - alumnos, apoderados y un jurado
debidamente calificado.

Idea Original: Profesor Raynaldo Lorca Pradenas, Colegio Senda del Saber
Adaptacion: Profesores Marco Maldonado y Lino Cubillos

I1l. Definicion de objetivos

Objetivo General (Eje principal de la realizacion del trabajo)

« Reconocer las diferentes funciones sociales de la cancidn, diferenciando y
valorando el rol social que desempefian tanto el autor como el intérprete
con la intencion de suscitar en ellos, como alumnos, el gusto por la creacion
e interpretacion musical.
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Objetivos Curriculares (Concordantes con los OFCM, indicar claramente a cuales
apunta)

Subsector Educacion Musical
Tercer afio Medio
» Indagar acerca de los procesos de cambios en los usos y funciones de la
musica en la sociedad contemporanea.
« Interpretar musica en conjunto, realizando acciones coordinadas de control
auditivo y corporal, refinamiento de la conciencia estilistica y uso expresivo
de los recursos musicales.

Cuarto afio Medio

« |dentificar y evaluar procesos de continuidad y cambio en el medio musical,
investigar conceptual y empiricamente en el campo de las diversas musicas
de nuestro tiempo.

« Utilizar creativamente los recursos computacionales y tecnolégicos en pro-
yectos individuales y colectivos de interpretacion (ejecucion musical), com-
posicion de obras sencillas o realizaciones coreogréficas.

Subsector Artes Visuales
Tercer afio Medio
» Explorar y registrar visualmente su entorno cotidiano, la arquitectura y el
urbanismo, a través de diversos medios de expresion, ejercitando la percep-
cion y la capacidad creadora.

Cuarto afio Medio

« Explorar técnicas especificas de los lenguajes audiovisuales; reflexionar
criticamente respecto a la dimension estética y los contenidos de produccio-
nes audiovisuales y de television.

Sector Historia y Ciencias Sociales
Tercer afio Medio
« Situar espacial y temporalmente la tradicion histérico-cultural occidental en
el contexto mundial.

Cuarto afio Medio

» Conocer los grandes procesos historicos mundiales de la segunda mitad del
siglo XX, como antecedente de la conformacion del orden mundial actual,
reconociendo que la sociedad contemporanea es fruto de procesos historicos.

Sector Lenguaje y Comunicacion
Tercer afio Medio
« Comprender y valorar la diversidad de visiones de mundo y de modos de inter-
pretar la realidad que esas obras ofrecen y la variedad de lecturas interpretativas
que se han postulado para ellas en distintos momentos historicos;

Cuarto afio Medio
- Comprender, analizar e interpretar criticamente las imagenes del mundo y
del ser humano contemporaneos que se manifiestan en las obras leidas.



Educacién Artistica, Artes Musicales

Objetivos transversales (Indicar claramente a cuéles apuntan, de acuerdo a

OFT)

« Participar en actividades del curso y/o escuela.

« Demostrar aprecio por los valores de su patria.

= Desarrollar la iniciativa dentro de un equipo de trabajo.

« Participar en actos de generosidad y solidaridad.

» Razonar frente a hechos, situaciones y opiniones.

= Expresar clara y ordenadamente sus conocimientos.

= Aprender por iniciativa personal més alla de los temas propuestos.

= Conocer y manejar herramientas de software general para el procesamiento
de informacién y el acceso a las comunicaciones.

IV. Recursos

(Descripcion de los instrumentos utilizados. Especificar los recursos humanos,
materiales computacionales, software, videos, grabadora, fotos, etc., utiliza-
dos en el proyecto junto a la bibliografia)

1. Recursos Humanos

1.1. Profesores de asignaturas implicadas en el proyecto.

1.2. Cuerpo directivo y administrativo.

1.3. Alumnos de tercero y cuarto afio involucrados en el proyecto.

1.4. Apoderados participantes.

2. Recursos Materiales

2.1. Instrumentos musicales (guitarras, panderos, etc.).

2.2. Equipamiento computacional: Sala de computadores, con acceso a
servicios basicos de Internet (e-mail, FTP, WWW, etc.), interconectados
en red, software de productividad, software de consulta, software
para trabajo con sonido y musica., enciclopedias multimediales.

2.3. Material para escenografia: maderas, papel, carton, pintura.

2.4. Material bibliografico.

2.5. Equipamiento de audio (grabadora, cassettes, amplificador , micro-
fonos, discos compactos de musica.

3. Infraestructura

3.1. Sala de clases.

3.2. Sala de musica.

3.3. Salon de actos o gimnasio.
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V. Etapas y/o Actividades
(Enumerar las etapas realizadas; reflejar y explicar la metodologia utilizada)

1. Apresto

1.1.

1.2.

Elaborar Plan de trabajo y discutir cronograma, responsabilidades y
coordinacion
Organizar equipo de trabajo docente

2. Audicion y recopilacion

2.1
2.2.
2.3.
2.4,
2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

Investigar acerca de la forma musical Cancion.

Revisién bibliogréfica acerca de la forma musical Cancion.

Sesiones de audicion dirigida.

Confeccionar listado de canciones sugeridas por el profesor.

Obtener antecedentes del contexto historico de los temas selecciona-
dos. En esta etapa juega un papel importante el sector de Historia y
Ciencias Sociales pues permite una mirada retrospectiva de la historia
de nuestra sociedad desde los albores de 1900 hasta nuestros dias.
También nos ayudard a comprender como la cancion juega el papel
de «fotografia musical», de un momento determinado y nos puede
servir como un dato relevante en la tarea de comprender nuestro ser
social y nuestra identidad cultural.

Obtener antecedentes acerca de los autores e intérpretes de los temas
en estudio.

Recabar material y antecedentes en WWW acerca de los temas, auto-
res y/o intérpretes.

Buscar y bajar temas musicales en estudio tanto en formato midi como
en MP3.

3. Andlisis y Reflexion

3.1.
3.2.

3.3.
3.4.

3.5.

Analizar aspectos formales de la masica en estudio.

Analizar el contenido de las letras de los temas en estudio. En este
aspecto, el rol del sector lengua castellana es hurgar en lo literario,
revisar textos tanto desde el punto de vista de las formas (prosa, déci-
ma. Romance, etc.) como de los contenidos y estilos literarios. En al-
gunos casos este andlisis a fondo del material escrito puede conducir a
interesantes reflexiones de naturaleza filoséfica respecto del hombre y
sus circunstancias.

Analizar aspectos formales de las letras de los temas seleccionados.
Elaborar con la ayuda del computador informes y /o revistas con las
conclusiones y materiales obtenidos.

Elaborar documentos en formato HTML (paginas Web) con fotografias,
temas musicales y textos con materiales, resultados y conclusiones.

4. Creacioén

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

Elaborar presentaciones con resultados y conclusiones en formato ppt
para ser expuesto en clases.

Utilizar, en la medida de lo posible, algun software de edicién musical
para confeccionar y editar partituras de los temas (Sibelius, Encore,
Finale, etc.)

Utilizar editores musicales para analizar, editar y crear motivos musica-
les (Encore, Finale, Sibelius, Cubasis, etc.)

Elaborar textos, versos o prosa, para ser musicalizados.
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5. Puesta en escena
5.1. Organizar un festival de la cancion para mostrar los trabajos realizados.
5.2. Elaborar y cursar invitaciones, programas, tripticos para el evento mu-
sical con la ayuda del procesador de textos.

VI. Evaluacion

(Adjuntar modelos de pauta y/o forma de evaluar)

1) Evaluacion cuantitativa.

a) Escala de apreciacion elaboradas por cada uno de los docentes involucrados.

b) Portafolio conteniendo los materiales producidos en las distintas instancias
del proyecto.

c) Revision de materiales elaborados mediante lista de cotejo.

2) Evaluacion cualitativa.

a) Exposicién de materiales recopilados y elaborados por los alumnos.

b) Evento artistico musical.

c) Entrevistas y foros de opinién respecto de lo que aport6 el proyecto a cada
cual.

VIl. Productos obtenidos
(Adjuntar productos obtenidos, guias, fotos, videos, manuales, tripticos, etc.
gue ayuden a una mejor comprension del proyecto, descripcion escrita de ellos.)

De este proyecto se espera obtener los siguientes productos:

= Cassette de audio conteniendo los temas musicales creados por los alumnos.

» Carpeta conteniendo los textos elaborados por los alumnos para los distin-
tos temas musicales

« Video del evento, conteniendo los pasajes mas importantes del mismo junto
con algunos testimonios de alumnos, docentes y miembros de la comuni-
dad educativa en general.

« Sitio Web de divulgacion de la experiencia, su génesis, desarrollo y resultados.

» Carpeta conteniendo documentos, resimenes, informes y comentarios re-
cabados por los alumnos durante la etapa de trabajo y conclusiones.

= Presentaciones de temas y subtemas realizadas en cada una de las asignatu-
ras involucradas.

VIII. Conclusiones y otros
(Relevancia del proyecto, ventajas del uso de informatica, descubrimientos y
limitaciones, recomendaciones, etc. Dar cuenta de la evaluacion)

Este proyecto tiene como eje de desarrollo el interés natural que los jovenes
tienen por su propia musica. Aprovechando los recursos informaéticos en las
tareas de recopilacion, procesamiento y difusion. También se caracteriza por
integrar otros sectores de aprendizaje tales como Lengua Castellana y Comu-
nicacion, Historia y Ciencias Sociales, Educacion Artistica y/o Filosofia.



Educacién Artistica, Artes Musicales

Cabe destacar que la tecnologia en este caso esté al servicio de los objetivos
educativos del proyecto y que, ademas, los alumnos no juegan u papel pasivo;
ellos son los que investigan, recopilan, interpretan, crean, organizan, actiany
elaboran. Los docentes implicados apoyan, orientan, coordinan, evallan.

IX. Comentarios

(Observacion escrita sobre la utilizacion del proyecto, por otros profesores,
indicando si realiz6 modificaciones, los resultados e impresiones resultantes
del trabajo realizado)



