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[Este documento hace parte de la Construcción de un Modelo Curricular para el área de Informática liderado conjuntamente por la Fundación Gabriel Piedrahita Uribe y la Universidad Icesi (http://espanol.groups.yahoo.com/group/curriculoinformatica/). En ella participaron los siguientes colegios, oficiales y privados, de la ciudad de Cali, Colombia: Colegio Jefferson, IE Comercial Ciudad de Cali, Colegio Americano de Cali, IE Celmira Bueno de Orejuela, Colegio Diana Oese, Colegio Hebreo, Colegio Gimnasio La Colina, Colegio Alemán Cali, Colegio El Divino Niño, IE Comercial Santa Cecilia, Colegio Encuentros, Colegio Nuestra Señora de Chiquinquirá, Colegio Bennett].

DEFINICIÓN 

Se define como la habilidad para emplear el Ratón (Mouse) con el fin de interactuar con programas de computador (software).

ALCANCE 
Se busca que el estudiante adquiera habilidad y destreza en la utilización del Ratón para interactuar efectivamente con el software.

OBJETIVO GENERAL
Al terminar la instrucción en esta herramienta, el estudiante debe estar en capacidad de utilizar el Ratón (mouse) con la precisión necesaria para interactuar efectivamente con el software.  

OBJETIVOS ESPECÍFICOS
Al finalizar la instrucción en esta herramienta informática, el estudiante estará en capacidad de:

BÁSICO:

· Reconocer el Ratón.

· Conocer las partes que conforman el Ratón (botones izquierdo y derecho, botón rueda, cable, conector).

· Identificar los dos principales conectores que puede tener el Ratón.

· Conectar el ratón al computador.

· Diferenciar entre puntero y cursor

· Conocer, identificar y utilizar los diversos tipos de punteros.

· Conocer, identificar y utilizar el cursor.

PERÍODOS DE CLASE:  1

LOGROS: 1

ACTIVIDADES: 

Tema: Figuras geométricas 

http://eduteka.org/actividades/actividades.php?idH=500
NOTA:   
· Realizar operaciones básicas con el Ratón.

· Comprender la función del botón izquierdo del Ratón.

· Comprender la función del botón derecho del Ratón.

· Comprender la función del “botón rueda” del Ratón.

· Utilizar el Ratón para mover el cursor en la pantalla.

· Utilizar el Ratón para seleccionar texto (señalar varias palabras).

· Utilizar el Ratón para seleccionar un elemento (ícono, botón, etc).

· Identificar en qué casos es necesario hacer clic o doble clic sobre un elemento en pantalla.

· Utilizar el Ratón para seleccionar, arrastrar y soltar objetos.

· Realizar ejercicios para ganar precisión con el Ratón.   

PERÍODOS DE CLASE:  4

LOGROS: 2, 3, 4, 5

ACTIVIDADES: 

Tema: Figuras geométricas 

http://eduteka.org/actividades/actividades.php?idH=500
NOTA:   Cuando estas operaciones básicas se trabajan con niños pequeños, se deben realizar ejercicios lúdicos de aprestamiento durante un lapso de tiempo mayor. Se recomienda utilizar juegos de computador para realizar ejercicios para ganar precisión con el Ratón (http://www.pbclibrary.org/mousing/games.htm). 

· Acatar las normas básicas de ergonomía.

· Ubicar el Ratón en la posición y altura correctas

· Observar la postura correcta del cuerpo y de la mano con la cual se maneja el Ratón.

· Adoptar la posición correcta de los dedos sobre el Ratón.  

· Comprender la necesidad de utilizar los recursos tecnológicos especiales para ayudar a los estudiantes con discapacidad (Accesibilidad) [http://www.eduteka.org/Discapacidad1.php]. 

PERÍODOS DE CLASE:  1

LOGROS: 6, 7

ACTIVIDADES: 
NOTA:   Consultar documento de Ergonomía en las lecturas recomendadas al final de este documento.

· Cuidar y utilizar adecuadamente el Ratón.

· Evitar ingerir alimentos y bebidas sobre el Ratón.

· Mantener las manos limpias y secas cuando se utiliza el Ratón.

· Limpiar la parte superior con un trapo húmedo, no mojado.

· Retirar y limpiar la esfera inferior del Ratón.

· Comprender la incidencia que tiene en la duración del Ratón, pulsar los botones, en lugar de golpearlos.  

PERÍODOS DE CLASE:  1

LOGROS: 8

ACTIVIDADES: 
NOTA:   

· Configurar el Ratón mediante el Panel de Control.

· Acceder al cuadro de diálogo de propiedades del Ratón.

· Reconocer y modificar las propiedades del Ratón.

· Configurar el Ratón para usarlo con la mano derecha o con la izquierda.  

PERÍODOS DE CLASE:  1

LOGROS: 9

ACTIVIDADES: 
NOTA:   

NOTA GENERAL: El número de clases que aparece asociada a cada uno de los objetivos específicos indica la cantidad de períodos de clase, de 55 minutos, estimado por los profesores participantes en la construcción del Modelo, necesarios para impartir la instrucción y realizar los ejercicios y prácticas requeridos para que el estudiante pueda dominar lo que se pretende enseñar.

ESTÁNDARES
A. Operaciones y Conceptos Básicos 

B. Problemas Sociales, Éticos y Humanos 

C. Herramientas Tecnológicas para la Productividad 

D. Herramientas Tecnológicas para la Comunicación 

E. Herramientas Tecnológicas para la Investigación 

F. Herramientas Tecnológicas para la Solución de Problemas y la Toma de Decisiones
Estándares "NETS" para estudiantes  -  Estándares en TIC para estudiantes desarrollados por el proyecto NETS, liderado por el comité de acreditación y criterios profesionales de ISTE (Sociedad Internacional para la Tecnología en Educación). Los criterios de formación básica en TIC para estudiantes se dividen en seis grandes categorías, son muy concretos y pertinentes para la educación en América Latina.

http://www.eduteka.org/estandaresestux.php3
INDICADORES DE LOGRO
Antes de finalizar la instrucción en esta herramienta informática, el estudiante debe demostrar los siguientes desempeños:

1. Explica en sus propias palabras las partes del Ratón y sus funciones [A, C] 

2. Mediante la realización de ejercicios asignados por el profesor, demuestra que utiliza el Ratón apropiadamente para seleccionar texto (varias palabras) [A, C] 

3. Con la realización de ejercicios asignados por el profesor, demuestra que utiliza adecuadamente el Ratón para hacer clic o doble clic sobre un elemento en pantalla [A, C] 

4. Dada una serie de objetos (íconos) en pantalla, demuestra que utiliza apropiadamente el Ratón para seleccionarlos y moverlos a la ubicación indicada por el docente [A, C]
5. Dado un documento que contenga varias páginas, demuestra que utiliza el botón rueda (roller) del Ratón para desplazarse por él [A, C] 
6. En sus propias palabras, nombra y explica la importancia de adquirir al menos tres de las prácticas adecuadas que permiten mejorar el desempeño con el computador (postura del cuerpo, altura del Ratón, posición correcta de los dedos sobre el Ratón, etc) [A, C]   

7. Nombra al menos dos problemas de salud que se pueden generar con prácticas inadecuadas en el uso del computador [A, C]   

8. Con la utilización del computador a lo largo del año escolar, demuestra que conoce y aplica los cuidados necesarios para el buen funcionamiento del Ratón [A, C]   

9. Utiliza el Panel de Control para modificar las propiedades del Ratón [A, C]      

ACTIVIDADES PARA ENSEÑAR INFORMÁTICA (APEI)
NO APLICA.

LINEAMIENTOS DE INTEGRACIÓN
NO APLICA.

LECTURAS RECOMENDADAS
Ergonomía Básica  - Reseña que destaca la importancia de que Colegios y Escuelas enseñen a los estudiantes hábitos y posturas adecuadas para trabajar con computadores porque están preparando la fuerza laboral del futuro.

http://www.eduteka.org/ErgonomiaBasica.php
Juegos de computador - Se recomienda utilizar juegos para que los estudiantes realicen ejercicios de precisión y velocidad con el Ratón.

http://www.rekenwonder.com/mousetrainer.htm
http://www.pbclibrary.org/mousing/games.htm
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